A 


CZK 
w walce o pierścień! 
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„b wideo1 DVD: Takze w kolekcjonerskim wydaniu z ksiązką o wschodnich sztukach walki, 














dla najlepszego filmu zagranicznego 


Nominacje do 
OSCARA i ZŁOTEGO GLOBU 


cinema UOZC= 
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* OBYWATEL KABUTO 


PŁYTA CD-ROM 


Tj ROSM 


A i 
; j 
[OOO WZI A zaa RO TOLEDO WALA 
OO ATU ? TUW nakami handlowymi Planet Moon Studios. Giants, Giants 
Obywatel Kab ly, logo l EZ OWA OOO OJ 
otaz logo IMAC OWC LUCY 
E WRA ZE CZTLEL 


dystrybucja Interplay Entortainmant Corp. Wszolkio 
znaki towarowe śą zastrzeżone i należą 
ZWRACA 


SWDOA 
=" 


POWINNA BYĆ 
PŁYTA CD-ROM ; 


4 a 
> A ' 
Giants: Obywatel Kabuto © 2000, Planet Moori Studios, Wszystkie prawa zastijkżone. Planet La] j 
oraz logo Planet Moon są zarejestrowanymi znakami handlowymi Planet Moonffiudios. Giants, Giants: 
| [ODU WOULD MACH CYT POLU PALIW) 
UDANE FOZZ WWE LL OZON 
DOO ROTO AUY TRZEPOT IST 
licencja i dystrybucja Interplay Entertainment Corp. Wszelkie 
inno znaki towarowe są zastrzeżone i należą 
do ich prawnych właścicieli 


— 





ż4, Dłsk2y | A 





w 


Od redakcji 
WCISKA 
telników w pierwszym tegorocznym numerze 
Gier Komputerowych. Wszyscy mamy na- 
dzieję, że ten nowy, 2004 rok przyniesie 
w naszym kraju wiele zmian... na lepsze 
oczywiście. Bo chyba nie ma nikogo, kto 
oczekiwałby zmian na gorsze. Ale jak będzie 
w rzeczywistości, wkrótce się przekonamy. 
Wprawdzie już niedługo wejdziemy do wiel- 
kiej, europejskiej rodziny, ale chyba na cu- 
downe ozdrowienie gospodarki i co za tym 
r, idzie znormalnienie rynku prasy i gier, nie ma 
NCU ANTY ENZYNZZS ZEN) 
kilku miesięcy. A że branża gier przeżywa do- 
tkliwie odczuwa recesje nikogo chyba nie 
trzeba przekonywać. Gwałtowny spadek ilo- 
ściowy wielkich premier, oszczędności na lo- 
kalizacji gier, brak sensownych, branżowych 
targów gier na miarę "Gambleriady", oto obli- 
cze polskiego rynku z jakim dumnie wkracza- 
my do Europy. Jednak u progu nowego roku 
nadzieje na zmianę tej sytuacji są olbrzymie - 
i dobrze! Z naszej strony, nie obiecujemy 
wprawdzie rewolucyjnych zmian, ale po pro- 
stu nie chcemy być gołosłowni. Jeśli faktycz- 
nie na rynku coś drgnie, natychmiast będzie 
to miało odzwierciedlenie w naszych "Grach 
OW COWKANC WOZY Oy SICTZYY 
wierni idei zamieszczania lepszych, przez to 
bardziej obszernych gier na krążkach CD, bo 
uważamy, że warto jest mieć mniej gier ale 
naprawdę dobrych niż całe stosy badziewia. 
W tym numerze znalazła się głośna gra 
"Giants Obywatel Kabuto" - znakomita gra ak- 
cji. Naprawdę warto poświęcić jej kilka go- 
dzin, bo na dworze i tak mróz i słota... 


A zatem miłej zabawy i do następnego 
spotkania! 


GRY KOMPUTEROWE, EDYCJA ZWYKŁA 
ORL WZ EZ 


k ALZUMI 
M (65, 04-202 Warszawa, ul. Marsa 6 
j Tel. (22) 815-42-20 (godz. 9,00-16,30), 
Fax (22) 812-68-29, e-mail: „com.pl; 
www: http://cgs.coi 
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WERSJA JĘZYKOWA ...... SZ „Polska 
INTERNET oon.com 
WYMAGANIA ...... .PII/K6-2 350 MHz, 64 MB RAM, 

„karta graficzna z 8MB RAM, Win 95, 98, Me, XP 


O eoczcazczzik) 
STEROWANIE: 
U wszystkich trzech ras podstawy sterowania 


są podobne. 
Patrzenie góra/dół; Myszka 


i Obracanie prawo/lew Myszka 


Bieg do przodu 

Bieg do tyłu 

Bieg w lewo 

Bieg w prawo 

Użycie broni/atak 

Specjalna kamera 
Perspektywa pierwszej osoby 
7bliżenie 


B Ódc 'ą 


Map 








MEKOWIE(BAZ) 


Użycie przedmiotu z plecaka Lewy Shift 
Użycie przedmiotu z Imprezowni X 

Wybór następnej broni 

Wybór poprzedniej broni 

Użycie strzykawki 


Rzut granatem 

Rzut miną 

Użycie flary 
PPM 
Spacja 
Lewy Control 

Zlecenie ataku Kadetowi LPM 

Przywołanie Kadeta 2 

Wysłanie Kadeta do miejsca PPM 

Upuszczenie Bystrzaka 

/przedmiotu Backspace 

Upuszczenie wybranej broni J 

Sterowanie żyrokopterem 

Lot do przodu W 

Lot w lewo A 

Lot w prawo D 

Ciąg 

Atak/Użycie karabinu 

Użycie działa milenium 


KABUTO 

Tryb Młodego 
Chwyt 

Adrenalina 

Złożenie jaja 
Przyzwanie Młodego 
Użycie Kolca 

Ryk 1 

Ryk 2 

Ryk 3 


Lewy Control 
PPM 

Lewy Shift 
U 

2 

X 

Insert 
Home 
Page Up 
Spacja 
Lewy Alt 
Q 
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WŁADCZYNIE (DELFI) 

Wybór zaklęcia Lewy Shift 
Wybór poprzedniego zaklęcia End 
Wybór następnego zaklęcia Delete 
Turbo PPM 
Rzucenie zaklęcia Spacja 
Wybór następnej broni Qa 
Wybór poprzedniej broni Tab 
Skok Lewy Alt 
Wybór zaklęcia 1 

Wybór zaklęcia 2 

Wybór zaklęcia 3 

Wybór zaklęcia 4 

Wybór zaklęcia 5 


Użycie strzykawki 
Rzucenie miny 


Użycie flary 


1 
2 
3 
4 
5 
Upuszczenie wybranego zaklęcia K 
H 
B 
V 
X 


Użycie rzeczy z Imprezowni 

Upuszczenie Bystrzaka Backspace 
Upuszczenie wybranej broni J 
Sterowanie Odrzunartami 

Odrzunarty do przodu 

Odrzunarty w lewo 

Odrzunarty w prawo 

Odrzunarty - dopalacz 

Odrzunarty - strzał 
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PLAKAT 
GRATIS" 
RÓŻNE RODZAJE 


POLDEK DRIVER 
| RALROA0.2XE 
PACIFIC WARAIORS Ż | 
: CZE 
| MALUCH RACER 
| ROLLER COASTER WORLO 
$108$ ABRACADABRA 
» [OLOUE 
| CYCLING MANAGER 3 
| WYŚCIGI KORCZAKÓW 


ToP 5 PROGRAMY 


| £UAY TECHNO 3 
| mód DOM 30 

-__ COSMOPOLITAN 3 
PO At wr nora 

| MAPA POLSKI 2004 


| NFS UNDERGROUND 

| MARMY POTTER OWID.W.C. 

| L0R03 RETURN OF 
WBA 2004 


ZAPOWIEDZI 


LH] WANTED GUNS 
| | ENIGMA BISIAG TIDE 
0] MASSIVE ASSAULT 
| | DEPENOCA ROBI NOOO 
Prz me runiar 


PIZLIIKILAĄ 
STEEL BEAST 

__ INDUSTRY GIANT 2 
PROJECT 1612 36) 

|. COMBAT MIS$IOW GOLD 
PRISONER OF WAA 


1n10 na: www.Maxkids.pl 

LJ LJ a LJ a LJ LJ LJ LJ - LJ 
Szaegóły o szukanych osobach do pracy w PLAY. com.pl 
znajdziesz na stronie www.PLAY.rom.pl klikając na banner 
*PRACA W PLAY” lub na www.maxkids.pl/praca 


PRACA 
W PLAY.com.pl 


JE; 


TEL. 0 (prefix) 22 832 54 31 


FAX 0 (prefbx) 22 833 3961 
HURT : TEL O (prefix) 22 832 54 31 


PARP COĘ com.pl 
SKLEP 


WARSZAWA 01 002 
ul.Potocka 14 paw.3 


(5 


She 


MALUCH / 
RACER KEM 


na: 
* www.Maxkids.pl 





YTDRL Uli 


„ Kpemaj 


Witamy w grze, gdzia 
stajesz się kierowcą 
jednego z 10 
przerobionych Poldków. 
Każdy ma swoje unikalne 
cechy ( przyczepność 
dźwięk silnika , moc 
wygląd ...) 

Do wyboru 10 tras 


roli B- Ę | 


LAALE CI LJ. 


radi stacja 


W SKLOoci1e 


MAO NOWE CIE) 


stronę gry Hitman 3: 
| powiedzianej na wiosnę 2004 r. Na 
razie za wiele tu niema, bo tylko 
trailer, ale zawsze Iżej się robi na 


Contracts za- 


| sercu. Nad grą ponownie pracuje 
lo Enteractive i według najnow- 
szych zapowiedzi Hitman 3 ma być 
najbardziej epicką i zajmujacą grą 
w serii. W dodatku brutalniejszą od 


| poprzedników w czym dopomóc 


UJOLOWAWIUEA 


MINUTA 


- zarówno pierwszej Mafii, jak i serii 
| SU TLEN ACI 


prace nad kon 
Wreszcie!!! 


| Po raczej średnim Tdrminator: War 


of the Machines, fi 


OTL Z NACE 
kolejnej gry opartej 


uacją Mafii. 


la Atari zapo- 


[EB LUKS 


wym cyklu - Terminator: Redemp- 
UNC CECE NEJ 
| rozgrywka ma zostać urozmaicona 
| m.in. możliwością korzystania z po- 


- jazdów. Docelowe platformy, na któ- 


re trafi gra to GameCube, Xbox, 


Playstation 2, ale pewnie w ostatniej 


DWIOTZTOWCT CAM 


EMEA 


i artystyczny trzeciej Cywilizacji 
sprawił, że twórcy zapowiedzieli jej 


| kontynuację. Niestety, podobnie 
| LU WOLE 
nic ponadto, że gra ma być. 


BUDO) miłośnicy gwiezdnej sagi 
DEUTYTAEMUYŻCEN 
' mogą zacząć ostrzyć zębiska, bo 


| Lucas Arts potwierdziło, iż pojawi 
| się kolejna gra osadzona w tym 
uniwersum. Jej tytuł to Star Wars: 


_ Battlefront, a rozgrywką ma nawią- 
| zywać do tego co widzieliśmy 


_ wBattlefield 1942. 


Pr 


I LM już od kilku lat i rewela- 
OWO OKCCUUICZĆ 
| przygodówka z elementami akcji za- 


OZZIE SOCZI 


tylko na konsole Microsoftu. Taka de- 


- cyzja zapadała w SCi Games, które 


OOOO NOKTA 


| ding Factor. Jako nikłe pocieszenie 


OREW ACZ RZN CENIE 
| bowcy też jej nie dostaną. Grrr... 


|. Podliczając zyski za 


2003 r. ludzi- 


OTEZOMSAWKTCITEZATE 


| ną euforię i zapowiedzieli kilka 


kontynuacji swoich najzacniej- 


szych tytułów na 


bieżący rok. 


"Wśród nich pojawiła się także za- 
_ powiedź następcy Call of Duty, któ- 
| ryto tytut ma ukazać się także na 


LULOUENA 


Po "lekko" przereklamowanym pro- 
dukcie jakim była trzecia odsłona 
"Colina", Codemasters zakasało rę- 
kawy i wzięło się do roboty nad 
czwartą częścią, obiecując jedno- 
cześnie iż wszystkie wpadki z po- 
przednika zostaną poprawione. 
Poza sterowaniem zostanie popra- 
wiona także grafika, która ma być 
jeszcze bardziej fotorealistyczna 
(zresztą, wystarczy spojrzeć na scre- 
eny), a także... uwaga! wreszcie za- 
siądziemy za kierownicą nie tylko sta- 


HE WYDAWCA: CODEMASTERS 
M DYSTRYBUCJA PL: CD PROJEKT 
M PREMIERA: KWIECIEŃ 2004 


I WYDAWCA: BLACK ISLE 
M DYSTRYBUCJA PL: NIEZNANA 
M PREMIERA: NIEZNANA 


Niejasne stały się losy trzeciej części 
kultowego RPG "Fallout", oj niejasne... 

Na początku grudnia zespół Black 
Isle formalnie przestał istnieć, co 
oznacza jedno: prace nad "Fallout 3" 
(gra oficjalnie znana jako "Van Buren 
Project", wszakże Black Isle nie miało 
praw do korzystania z tytułu na literę 
"F") zostały wstrzymane. W obliczu tej 
mało pocieszającej sytuacji postano- 
wiliśmy przypomnieć czym pachniaty 
wczesne obietnice twórców, a kilka 
ich było. Przede wszystkim kolejne 
ogniwo cyklu miało przypominać 
pierwszego "Fallouta" - miał zostać za- 
chowany rozmach postapokaliptycz- 
nego świata, olbrzymia swoboda 
działania bohatera i ten sam ocierają- 
cy się o doskonałość turowy system 
toczenia pojedynków. Z bardziej inno- 
wacyjnych rzeczy warto wymienić 
możliwość posługiwania się dwoma 


rodzajami broni jednocześnie, nie- 


Forda 
Focusa. Łącznie 


wetnego 


do gry zostanie 
przeniesionych 
21 wózków (że 
wymienię tylko: 

Ford Focus Rally 

Car, Citroen Xsa- 

ra Rally Car, MG ZR Super 1600 Rally 
Car czy Ford RS 200) i będą podzie- 
lone na cztery klasy: te z napędem na 
cztery koła, na jedną ośkę, te z Grupy 
B oraz bonusowe. Poza tym dostanie- 
my dwa poziomy trudności, tryb mul 
tiplayer (LAN/lnternet) upgrade'owa- 
nie i testowanie części, a nawet po- 
wrócą czasowe naprawy aut pomię= 
dzy OS-ami. Wreszcie pojawi się 
opcja zmiany języka pilota (będzie 
ich dwóch - Derek Ringer i jeden ano- 
nimowy) - poza angielskim będą jesz- 
francuski 


cze niemiecki, włoski, 


i hiszpański, Natomiast grafika bę- 
dzie pelna różnorakich bajerów, jak 
tumany kurzu dobywające się spod 


kół, trzęsący się wylot rury wydecho- 


spotykany, niekiedy naprawdę unikal- 
ny arsenał (w świecie, który ma za So- 
bą sąd boży nie powinno istnieć na- 
zbyt dużo rzeczywistego uzbrojenia, 
raczej wprost przeciwnie - YO 
roić się od tak zwanych "wynalazków") 
oraz możliwość korzystania 

z wszelkiej maści wehiku- 

łów przyspieszających po- 

dróż. Dodatkowo relacje 

między poszczególnymi 
NPC miały stać się bardziej 
zażyłe, a gracz miał wywie- 
rać na ich reakcje dużo 
większy wpływ. Poza tym 
planowano naliczać punkty 
doświadczenia już nie tylko 
za wygrane pojedynki, lecz 


COLIN MCRAE RALLY 4 


wej czy oślepiają- 

ce promienie słoń- 

ca. Oprawa dźwię- 

kowa zaprezentuje 

się równie okaza- 

le, bo usłyszymy 

pracę silnika, pisk 

. hamulców i zawie= 

szenia, i tym podobne rzeczy, Podob- 

no nawet poodgłosach wydawanych 

przez auto będziemy mogli usłyszeć 

w jakim nasz pupilek jest obecnie sta- 

nie. Po prostu miodzio.:) Szkoda tyl- 

ko, że twórcy najwyraźniej nie poku- 

szą się o uzupełnienie znanych z trze- 

ciego "Colina" tras (USA, Anglia, 

Szwecja, Japonia, Finlandia, Grecja 

i Australia) o jakieś nowe. Twórcy 

chwalą się także, że nowy "Colin" po- 

szczyci się 34 rodzajami nawierzchni, 

19 typami opon oraz półautomatycz- 

ną skrzynią biegów. Z pewnością szy- 

kuje się chlubny następca dwóch 

pierwszych części, który pozwoli za- 

pomnieć o wpadce jaką był "Colin 
McRae Rally 3" 


nawet za tak powszednie czynności 
jak szeroko pojęta eksploracja czy 
uczenie się, a także edukowanie in- 
nych. Również linia fabularna miała 
odznaczać się większą złożonością 
niż do tej pory, a system "special skill" 
zaliczyć gruntowną przebudowę, sta- 
jąc się bardziej realistycznym. Twórcy 
chcieli spotęgować nietypowy klimat 
gry motywami muzycznymi z lat 50. 
ubiegłego stulecia, uciekając jak naj- 
dalej od obecnie panujących, mocno 
skomercjalizowanych trendów. Szko- 
da, że nie wyszło... Na szczęście kilku 
fanów "Fallouta" nie pogodziło się 
z okrutnym losem swojego pupila 
i rozpoczęło zbieranie podpisów pod 
specjalną petycją o przywrócenie "Fal- 
lout 3" do łask. A w tym czasie internet 
nawiedziło kilka nowych screenów... 





DEAD MAN'$ 


M PRODUCENT: HUMAN HEAD STUDIOS INC. 
M DYSTRYBUTOR PL: NIEZNANA 
M PREMIERA: MARZEC 2004 


pp m 


vzdychania do "Outlaws Lucas 


ita 


_ stwę losu 
_ | odtąd jego jedynym celem staje się krw 


HAND 


terroryzującego. Dzi- 
ki Zachód Został 


' zdradzony przez kumpli i pozost.awiony na pa- 


„ Ale El Tejanowi udaje CLJ yć 


msta na zdradzieckich kompanach. Przez a 
ścia adw rozgrywających się na ogni- 


zabójców Fx NC 


strzelby, karabiny, laski dynamitu, ostre jak brzy- 
twa noże, wielkokalibrowe działa, a nawet obro- 
towe karabiny maszynowe. Każda z broni ma po- 
siadać dwa tryby ognia (zapewne rewolwery bę- 
dą posiadały "opcję" strzelania z jednoczesnym 

aciąganiem kurka drugą, wolną ręką). Realizm 
M zostanie spotęgowany przez zaawansowaną 
fizykę (takie bajery jak interaktywne otoczenie, 


ia:  zestrzeliwanie kapeluszy z głów czy wytrącanie 
rad 


broni z ręki będą rzeczami normalnymi) 


W LUZ I [ELKA EA LWACICJ 


i system "szmacianej lalki" (wrogowie będą 

spadali ze schodów, wypadali zza barierek, 

reagowali inaczej na strzał z colta, a inaczej 

na strzał z dwururki). Sporą ciekawostką 

będzie też specjalny pasek Legendary Me- 

ter, który systematycznie zapełniany (punk- 

tacja będzie naliczana, np. za wykonanie ja- 

kiegoś questu), pozwoli bohaterowi preten- 

dować do miana legendy Dzikiego Zacho- 

du. Pomiędzy etapami będzie można za- 

grać w karty o energię, amunicję i nową 

broń, a jeszcze większych emocji dostarczy 

jazda na koniu, dostępna w kilku etapach 

(weźmiemy udział m.in. w pościgu za pocią- 

giem). Sporą ciekawostką stanie się też tryb mul- 

RUD (zarówno z botami, jak i żywymi gracza- 

mi) - zespołowa obrona bazy przed nacierający- 

[UI bandytami to jest to. Nad pecetową konwersją 

_ DMH pracują ci sami ludzie co na Xboxie. Broń 
_ w pogotowiu, kamraci! 


| nia będzie gra Dead Man's Hand. Emoc 
esterm w konwencji FPP, który zostanie 
pod szyldem Atari (wydawca gry) 
eala". W grze wcielimy się w ICB 
AOC eks-członka gangu 





Nie czekaj! 
Już teraz przejdź na 
Ciemną Stronę Mocy 


wdź nas! 


1 


KO 


ciemna.strona.mocy 


J 
TJB|k 
ud 





WWW.Qru.wp.pl 
N j a 

(| , | wp.pl 

i 84 Wirtualna Polska 


gry.wp.pl , h > | 
ja h 


JEDIA BADYSTRYBUCJA PL: NIEZNANA BPREMIERA: NIEZNANA 





Gier z akcją osadzoną w starożyt- 

nych Chinach jakoś ci u nas posu- 
- cha. Właściwie ostatni tytuł o podob- 
i nej tematyce, jaki przychodzi mi do 
| głowy to "Throne of Darkness", tyle 
_ że tam terenem naszych działań była 
, feudalna Japonia. 

NEC ZIE (ECCE RCIE (e WIO 
dzie (a właściwie jest - o czym dalej) 
utrzymana w iden- 

| tycznej, postdia- 

NYC 

i cji (potocznie zwa- 

- nej hack'n'slask), 
stanowiąc zgrabiją 

i mieszankę sztuk 

_ walki oraz CULL 


| skich _ opowieści 
_ o duchach. Do wy- 
UNEZTETEL 


- trzech bohaterów: 
_ potężnego wojow- 
nika władającego 
 obosiecznym mie- 





Res 


M WYDAWCA: SILVER STYLE | 


| Wojna nuklearna to nie betka i chy- 
ba każdy myślący polityk zdaje so- 

TE tego sprawę. Ci rządzący 
światem A.D. 2083 w "The Fall" naj- 
wyraźniej nie byli aż tacy rezolutni, 
bo doprowadzili do jednego konflik- 
tu za dużo i skazali ludzkość na 
wątpliwej jakości żywot w ruinach 
obumarłtego świata. 


PZP 441 
aj BLAT Z r p 
HK” 
Teraz Ziemią rządzą różnego autora- 
mentu degeneraci i gangi wyrzutków, 





Ma 
"e 


czem, szybką i zwinną niewiastę po- 
sługującą się wszelakiej maści szty- 
letami oraz kolejnego faceta, które- 
go umiejętności są wypośrodkowa- 
ne względem tych dwóch postaci. 
WERE NCW ECEROCK CH 
miennych ciosów kung-fu i 12 super 
ataków (plus combosy), 
można i trzeba spuścić łomot 40 


którymi 


a jedyną nadzieję na w miarę normal- 
ny żywot stanowi organizacja nazy- 
WEJCOZNICN YZ ETZ 22 TT] 
wspomagająca swoich obywateli 
środkami niezbędnymi do życia, jak 
woda, jedzenie i broń. My, jak nie- 
trudno się domyślić, wcielamy się 
w jej członka i razem z grupą sześciu 
nam podobnych najemników weżź- 
miemy udział 
w epickiej przygo- 
dzie na miarę sła- 
wetnego "Fallouta", 
ZZL MLN WH 
dzie reprezentował 
ten sam gatunek 
gier - postapokalip- 
tyczny cRPG miano- 
wicie. Twórcy obie- 
WENTZ 
(M ENEA 
i tym podobnego 
ekwipunku pomoc- 
nego w wyprawie, 


IE 
a także sporą ilość pojazdów. Poja- 
wią się też niespotykane dotąd 


A e dad dann 





unikatowym wrogom (wśród 
nich m.in. zombie kamikadze, 
piekielne psy, zmumifikowani graba- 
rze oraz potężni bossowie, w walce 
z którymi trzeba trochę pokombino- 
wać) wyposażonym w całkiem do- 
kuczliwe Al i współpracującym ze 
sobą. Dodatkowo każdy z oponen- 
tów ma możliwość opuszczenia 
ziemskiego padołu na kilka różnych 





ROW 


WMAMIMTADEZUU 


sposobów, w czym mamy szansę 
_ pomóc im ot chociażby przez roz- 
A CA ECON CIUT FATE 


SANA 
ne do codziennego 
przeżycia, jak poszu- 
kiwanie wody, polo- 
wanie na zwierzęta 
NOSZONO 
troszenie. Trójwymia- 
rowy świat "The Fall" 
[UE Rojer (ETEN 
najbliższym rzeczy- 
wistości realizmem 
(ZE ZUNE) 

ATC KZ (ei 

wań oraz warunków 

pogodowych. Pojawią się także pory 
dnia. Twórcy obiecują, iż sterowanie 
w grze ma być bardzo intuicyjne 
i przyjazne w obsłudze, kamera po- 
zwoli nam zobaczyć świat gry z kilku 
różnych perspektyw, a trójwymiaro- 
wy dźwięk sprawi, że poczujemy się 
jakbyśmy byli bezpośrednimi uczest- 
nikami wydarzeń na ekranie. Na ko- 
niec warto wspomnieć o trzech po- 
ziomach trudności do wyboru oraz 
systemie walk, który ma być spryt- 
nym połączeniem realtime'owych 


PA 





dekapitację. Podobnie, jak w innych 
"diablówkach", tak i tu korzystamy 
z usług medyka, kowala, a nawet 
CCIE 7 TE LUWA EE WC) 
ich z opresji. To ECO WZA 
otrzymywania punktów za wykona- 
nie niektórych czynności, które to 
wykorzystujemy później do podno- 
szenia statystyk postaci. Nie braku- 
je też miejsca na pas, przy którym 
nosimy napoje lecznicze, 
wszak do przejścia mamy 
trzy rozdziały gry, na któ- 
re składa się aż 40 pozio- 
mów (twórcy zarzekają 
* się, że ich przejście wy- 
rwie aż 140 godzin z ży- 
cia gracza). Prawdziwy 
miód dla uszu, problem 
„, jest tylko z polskim wy- 
GA dawcą, bo jak na razie 
nikt nie kwapi się do wy- 
puszczenia "Blade and 
Sword" na nasz skromny rynek, mi- 
mo iż na zachodzie gra miała swoją 
premierę 12 grudnia. 


i turowych potyczek. Wiadomość dla 
ciekawskich: w sieci pojawiły się 
plotki jakoby do zespołu Silver Style 
(twórców "The Fall") miała przyłączyć 
się część ludzi z Black Isle Studios 
pracujących nad "Fallout 3", więc być 
może wiele elementów z niego zosta- 
nie zaimplementowanych do tejże 
gry. Podobno Silver Style ma także 
chrapkę na wykupienie licencji sa- 
mego "Fallouta", ale jak będzie poka- 
że przyszłość. Oby nie była tak tra- 
giczna, jak ta ukazana w "The Fall". 








Niby nic w tym fakcie grafiki, dostaniemy rozbudowaną historię, 


nowego, wszak jego losowy generator misji oraz nowatorski system 


twórcy, Larian Studios, rozwoju postaci, które przemierzą bardzo 


BEVOND DIVINITY 


M PRODUCENT: LARIAN STUDIOS 
M DYSTRYBUCJA PL: CD PROJEKT 
M PREMIERA: KWIECIEŃ 2004 


już dawno przestali interaktywny i 


uniwersum ADA8D świat. Spośród zapowiedzi 


charakterystyczny tylko dla 
ukrywać tę informację, 


ale takiego obrotu sprawy nie przewidział chyba / warto również zwrócić uwagę na trójwymiarowe 


nikt... "Riftrunner" - inna gra osadzona w świecie animacje postaci, nowoczesny system walki, 


Divinity została przemianowana na oficjalną charakteryzujący się m.in. umiejętnością 


"Divine Divinity" - rewelacyjny RPG, który swojego kontynuację DD, O WoW 


czyli "Beyond Di- 


przywoływania 
czasu sporo namieszał w komputerowym światku, z innych wymiarów i możli- 


będzie miał kontynuację. vinity". Jako, że wością przybliżania pola 
walki. Nad ścieżką dźwięko- 
wą gry Kirill 


Pokrovski, który zdecydowa- 


prace nad grą są 
na ukończeniu, pracuje 
to postanowili- 
CU) przypo- 
mnieć Wam co 


nie kichy nie zrobi. Warto 
wspomnieć, że "Beyond Di- 
zapowiedzieli vinity" zostanie u nas wyda- 
twórcy jakiś czas ne przez CD-Projekt w pol- 
temu. Poza oczy- skiej wersji językowej w ce- 


wistą poprawą nie 99,90 zł. 


ju hołubionego "Full _ Oznacza to tyle, że to co gracz zobaczy w danej 


Throttle", co oznacza, sekwencji filmowej, będzie rezultatem tylko i wy- 
że pojedynki będzie łącznie jego własnego działania. Gra zostanie zasi- 


można toczyć pieszo  lona enginem RenderWare, który jak do tej pory 


WYDAWCA: AKELLA BEDYSTRYBUCJA PL: NIEZNANA BEPREMIERA: IV KWARTAŁ 2004 


(niebywale pomocne nie zasłynął niczym szczególnym, ale na szczęście 
Weterani gier morsko-żeglugowych ("Sea Dogs”, 


"Age of Sail"), czyli rosyjska firma Akella tym ra- 


okażą się specjalistyczne "narzędzia" w postaci screeny sugerują, że ta sytuacja może się diame- 


noży, pałek, gazrurek, niezbyt higienicznych szta- _ tralnie odmienić... 
zem wzięła na ruszt postapokaliptyczną grę akcji  chet z gwoździami czy znaleźnych koszy na 


CZEKU UIEZZY JA CTSCA śmieci - będzie tego wszystkiego dobre kilka- 


W grze wcielimy się w postać tytułowego Axle'a, _ dziesiąt sztuk). W trakcie jazdy na motocyklu 
narwanego motocyklisty z gangu "No Dice", zamie- (tu szczególnie użyteczne okażą się pięści, 
szanego w aferę narkotykową (w mieście Nailsda- twarde podeszwy, łańcuchy, kije baseballowe 
le, gdzie rozgrywa się akcja, dilerka nowym synte- i tym podobne "argumenty"). Model jazdy bę- 
tycznym narkotykiem o nazwie "Myro" to chleb po- — dzie przypominał radosną zadymę z kultowego 
wszedni), która pogrzebała jego najlepszego kum- "Road Rash" - parę klepnięć w faceta, a jego 
pla. Stanie się to pretekstem do przemierzenia plecy spotkają się z twardą nawierzchnią ulicy. 
mrocznych, cuchnących ulic, które starannie omi- | vice versa. Fabuła "Axle Rage" będzie odzna- 
ja policja i naparzania się z mało przyjemnymi - czała się ściśle filmowym zacięciem - cut sce- 
przedstawicielami lokalnych gangów oraz tym po- nek będzie tu od metra, a większość z nich tyl- 


dobnymi twardzielami. Gra ma być czymś w rodza- 


SABOTAGE 1943 


M WYDAWCA: REPLAY STUDIOS MADYSTRYBUCJA PL: NIEZNANA BE PREMIERA: MARZEC 2004 
Szykuje się coś dla tych, którzy gu- 


ko częściowo zostanie zapisana skryptami. 


ka ruchu oporu prowadzące- 
go akcje dywersyjne na tery- 
torium wroga. Stanie się to 
możliwe dzięki szerokiej ga- 
mie dostępnych przebrań 
w brutalny I ostateczny sposób roz- i uniformów, a także zdolności skryto- 
stują w strzelaninach FPP pol wia się z tymi, którzy próbują 
cych na czymś więcej niż tylko prze- _ sprzeciwić się rygorystycznym zasa- 
rabianiu wrogów na krwawą papkę. > dom narzuconym przez Ill Rzeszę. 


bójczych włącznie z podkradaniem 
się do Szkopów i terroryzowaniem 


4 


ich bronią w celu wymuszenia okre- 


(NC OCCULA 
na w nieprzeniknionych ciemno- 
ściach firmy Replay Studios, przenie- 
sie gracza w realia Francji 1943 roku 
i umożliwi wcielenie się w jednego 
z siedmiu bohaterów (m.in. szpieg, 
sabotażysta, partyzant), którzy £ 
po stronie francuskiego ruchu 
walczącego z Nazistami. Wszech- 
obecny wróg sprawujący nadzór nad 
każdą częścią życia społecznego 


Wobec przeważających i zdetermino- 
wanych sil wroga otwarta walka wy- 
daje się bezsensowna i tylko skryta 
działalność na tylach wroga może 
przynieść pożądane efekty. W grze 
będzie można prowadzić właśnie ta- 
ką cichą działalność. Za dnia będąc 
praworządnym obywatelem zgłuszo- 
nym reżimem władz, kiedy zajdzie 
potrzeba przeistoczyć się w ostatnią 
nadzieję uciśnionej Francji - bojowni- 


ślonego działania, np. zdobycia nie- 
OW LUONO O U CICNUOUWIUCOCLZH IA 
Grając na nosie siłom Gestapo posia- 
dającym swoich ludzi nawet w szere- 
gach podziemia, stawiając czoła tak 
nieprzewidzianym okolicznościom jak 
zdrada, a także mierząc się z zaawan- 
sowanym Al wrogów, którzy potrafią 
reagować w sposób przemyślany i za- 
skakujący, nie raz będziesz mógł po- 
prosić o zbawienne wsparcie. A kiedy 


już znajdziesz się pod silnym ostrza- 
łem wroga lepszą alternatywą dla 
ostatniej modlitwy okaże się zastoso- 
wanie oryginalnego trybu "Playing De- 
ad Mode" i zaaranżowanie własnej 


śmierci, która zmyli prześladowców. 
Na całość gry złożą się 22 etapy utrzy- 
mane w autentycznej scenerii Francji 
z przełomu lat 1948/44 wprowadzając 
grającego w zawiłą historię opartą na 
suchych faktach historycznych. 
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eśli podobały Wam się obie części filmu 

CASA) NZS a ponadto lubicie gry wy- 

ścigowe, to obok najnowszej pozycji EA Ga- 
mes nie możecie przejść obojętnie. Nie tylko odda- 
no w niej genialnie klimat nielegalnych, nocnych 
wyścigów ulicami miast, ale dodatkowo zrobiono to 
w taki sposób, że już 
po kilku minutach <za- 
tracasz się lęk 3 
w graniu i nie możęsz 
się oderwać, doppki 
nie wyłączą Ci prądu 
w mieszkaniu. Jęśli 
więc czujesz potrzebę 
prędkości, to NFSU 
|CZCNCIOSCZENCCH 
czą, jaką możesz so- 


bie sprawić. 

Rozpoczynasz grę 
z 10000 dolarów je. zr» 
WAACZZEECNKAUCUN AMY 


„st 0.0000 „, 
—— 


rzenie aby zostać mi- 
strzem WITA 


ulicznych. Wiedzie do 4 2 


; 
tego długa droga, m 
w czasie której musisz 

udowodnić, że nie tyl- [EF 
ko potrafisz prowa- ; 

dzić samochód, ale 

dodatkowo masz smy- * z 
kałkę do grzebania w silniku, zmysł artystyczny do 
przyozdabiania swego wozu i stalowe nerwy do 
przeciskania się między sunącymi powoli samo- 
chodami zwykłych kierowców. Gra składa się z kil- 
ku konkurencji za ukończenie których dostajesz 
pieniądze, a także zyskujesz respekt w postaci 
wyższego miejsca w rankingu najlepszych kierow- 
ców, a nawet możliwość pokazania swojego wozu 
na okładkach najbardziej renomowanych magazy- 
nów o tuningu na świecie. Z klasycznych konkuren- 
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Ua % 
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„4 a toń 
TOY CNELE AT) DU 

ininśj uch xkkkkI 
= Zazyrcjik BaronJack PAU 


Pm 
Tuningowanie samochodów to jeden z ciekawszych elemen- 
tów gry. 











cji mamy więc Sprint (wyścig z jednego punktu 
miasta do drugiego), Circuit (kilka okrążeń trasy), 
Knockout (także wyścig na okrążenia, ale za każ- 
dym okrążeniem odpada ostatni ze stawki kierow- 
ców), Drift (konkurs najdłuż- 
szych i najefektowniejszych 
kontrolowanych poślizgów), 
Drag (konkurs po prostej na 
najlepsze przyśpieszenie) 
oraz okazjonalnie wyścig na 
czas, za ukończenie którego 
otrzymujemy unikalne na- 
grody w postaci części do 
tuningu. Za zdobyte pienią- 
dze możemy, a nawet po- 
winniśmy zadbać, żeby nasz 
WZAIECCIWCLCI Ur) 
bajerancko (wtedy zwięk- 
szamy mnożnik punktów za 
styl) i posiadał jak najlepsze 
osiągi. Po pewnym czasie 
można mieć tak podrasowa- 
ny wóz, że ciężko dojść, jaki 
był model początkowy, od 
którego zaczęliśmy tuning. 
Jak już wspominaliśmy, 
od gry ciężko się oderwać, 
a to dlatego, że same wyści- 
gi są niesamowicie grywalne - poziom trudności 
przeciwników jest dobrze wyważony, system stero- 
wania wymaga pewnej praktyki, ale jak na zręczno- 











ściowe wyścigi sprawuje się doskonale, 
a w zasadzie jedyną wadą jest brak re- 
alistycznych uszkodzeń samochodu 
przy wypadkach. Niezwykle cieszy też 
WE ELEN Tez HNNSIZITA 
Przy naprawdę dużych prędkościach 
nie można oprzeć się wrażeniu, że 
jeden nierozważny ruch kierownicą * EM ea 
i o groźny wypadek nie jest trudno. 
Zresztą efekt, gdy mijamy budynki | 
i inne samochody z ogromną pręd- 
kością jest naprawdę zdumiewają- 

cy. Kiedy jeszcze dodamy do tego 
możliwość używania podtlenku 
azotu jako tzw. dopalacza, wtedy 
ekran zaczyna się rozmywać, 

a my mamy wrażenie, jakbyśmy 
Wez IR CEL (OCZY 

ną - aż człowiek chce się mocniej 













Za efektami i grywalnością po- 
dąża oprawa audio-wizualna. Gra- 
fika jest przepiękna i niezwykle 
szczegółowa, samochody do- 
pieszczone są w najdrobniej- 
szych szczegółach, podobnie 
zresztą jak trasy, które wyglą- 
dają wprost bajecznie 
(ogromna liczba latarni, 
neonów i reklam, genialne 
odbicia na asfalcie to tylko 
kilka smaczków "graficz- 
nych"). W zasadzie jedyną 
wadą w tym przypadku są 
dość wysokie wymagania 
sprzętowe, 
CWJEICNAVA 
glądała tak uro- 
czo - wyłączenie 
, części efektów 
bardzo zubaża 
grafikę i nie ma 
ona już wtedy 

tej głębi i pięk- 

na. Szkoda też, 

ŁONA ZAZIE 
trasy składają === 

się ze stale powtarzających się od- 
cinków, więc po pewnym czasie gry 
można zacząć narzekać na monoto- 
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Fizyka zderzeń i wyskoków jest trochę przesadzona i mało 
realistyczna 





nię. Nie można za to narzekać na udźwiękowienie - 
mamy pisk opon, odgłosy silników i zderzeń, jak 
również charakte- 
rystyczny świst, 
gdy mijamy inne 
pojazdy z wielką 
szybkością. A żeby 
jeszcze bardziej się 
"nakręcić" do wy- 
ścigów, w tle przy- 
grywa nam agre- 
sywna, ostra muzy- 
ka w wykonaniu kil- 
ku znanych (i kilku 


mniej znanych) kapel rockowych. Pochwalić należy 
także długość gry. Ukończenie podstawowego trybu 


Underground to przynajmniej kilka dni zabawy non- 















-stop, a potem dochodzą jeszcze pojedyncze wyści- 
gi i tryb Online, w którym można się ścigać z innymi 
graczami z całego świata. 

Musimy przyznać, że Need For Speed Undergro- 
und jest dla nas bardzo miłą niespodzianką - po 
ostatnich częściach serii, które nie były zbyt "świe- 
że", ta okazała się rewelacyjna. Autorom udało się 
połączyć niecodzienny klimat wyścigów ulicznych 
z dopracowaną grafiką i fantastycznym uczuciem 
pędu, co w rezultacie dało pozycję, od której trud- 
no się oderwać. oe OD 


PREMIERA 
CENA 
WERSJA JĘZYKOWA 


Angielska 
WYDAWCA Electronic Arts 
DYSTRYBUCJA PL 
INTERNET 


WYMAGANIA 


www.eagames.com 
PIII 700 MHz, 128 MB RAM, 
karta graficzna 32 MB 





zbudowane I 
zna grafika i mu 


wite uczucie pęd 
ści tuningowania, fantasi 


anie tras, brak zniszczeń samocho- 


owietna, zręcznościowa gra wyścigowa z niesamowitą oprawą 
i poczuciem prędkości, którego nigdy nie zapomnisz! 






Paz ciekawiej, to 
KIE > gracz może także 5 £ 
» wybrać sobie jedne- 
o z kilku dostępnych 
g ępny £ EC ń 


komentatorów " oraz 
ustawić jego poziom ” 


"o z 
stronniczości!!! Rozwiąza- F o o TB ALL € 
_ nie równie ciekawe jak i kon* 2 o o 4 
„isl, = 






trowersyjne (w końcu komen- 
tarz ze swej natury powinien być 
| > _ obiektywny) W tym elemencie mamy 
s ” amy właśnie środek zimy, a cje pil- _ remis, obu grom a po punkcie. 
karskie minionego roku już za nami. Zbli- | 4 p” 
| żająca się runda wiosenna przyniesie od- w "ię 
powiedzi na wiele pytań Irapujących rzesze kibi- 
ców. Jak urozmaicić sobie ten czas? To chyba ja- 
sne, że najlepiej d lić jakąś gierkę, która pozwo- 
li nam pokierov [6 niami piłkarzy i całych | 
klubów. Przez szereg la jlepszą piłką na kompu- 
$ ter była oczywiście "Fifa". Ale tym razem se 
produją Elęgitranjc Arts natrafił na godnego 
[0 Ei olution Soccerto Serla do: 
n konsol. 
stano jeooojł proś 


wności pomo: am 
właściwą, obecnie 


da Só 0a 


e znakiem rozpo: | ko mnó 
004 to z pewnością j ma © Osi zabaw: 
portowych w jakie 

e ecie, Animacje i wys. 






llmiki włączające Się po faulach, poka 
ące powtórkę całej avec oraz reakcje piłkarzy, | 
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Fifa 2004 mimo swojej nienajgorszej grywalności nie dorównuje 
Pro Evolution Soccer 3 


Każda kartka wywołuje wiele emocji. Kłótnie z sędzią, wzajemne 
pretensje i oskarżenia, wszystko odbywa się zupełnie jak w rze- 
czywistości 


te Pyby? Na przykład: tu budżet klubu nie służy, tak 
GRY „Pijak w produkcie EA tylko do robienia transferów. | 
Czas na po-| W'"PES 3' musimy łak kierować klubem, by znależć || „i 
JSOT) równanie najcie: $ fundusze na pensje dla graczy, Dlatego dokonując ? 
gii) kawszych trybów transferu ustalamy od razu zarobki naszego przy- eg 
jakie oferują oby*Mfisziego zawodnika. Po za tym a6: wyszukiwania WF 


potrzebnych nam pilkarzy jest. zy, Fajgożliwości | 
z odopiecznychijest wię- | 

















dwa tytuty, W'"Fifie 04" 
tryb kariery pozwala 
wcielić się trenera (PBI. ani się uko dO kosme- | 


in, Do ffowości na- 
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produkcie: EA łatwiej też zda 


PREMIERA : dd ji 
CENA , ; 139 zł „| 


WERSJA JĘZYKOWA ć Polska jg 
J WYDAWCA | 


| DYSTRYBUCJA PL 
8 INTERNET 
j WYMAGANIA 





_ gdyż niestety Konami nie wykupiło Ea na wszyst- 


"*kle kluby i zawodników. Z tego powodu przyjdzie 
nam grać takimi drużynami jak Esportivo (zamiast 
Deportivo) i takimi sławami jak De Moors (zamiast De 
Boor). No cóż, nie można mieć wszystkiego. Jednak 
na tle wszystkich zalet "PES 3" jest to naprawdę ma- 
ła wada. Niech się cieszą developerzy z EA, właśnie 


ich produkt dostał następny zasłużony punkt. 


„PODSUMOWANIE 


Spójrzmy, teraz na wynik 


| |PRO EVOLUTION SOCCER 38 
| PREMIERA Już jest JJ 
| CENA 159 zł 
| WERSJA JĘZYKOWA Angielska [R 
| WYDAWCA Konami 3 
| DYSTRYBUCJA PL GD Projekt 
) INTERNET www.konami.com $ 
WYMAGANIA PIII 800 MHz, 128 MB RAM 
czytnik DVDx4, karta graficzna minimum GeForce 3 j 
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prince tom clancy's backstage pass 
of persia splinter cell kod gry to: 
kod gry to: kod gry to: 


SEMI adi 


08880 


A ÓĆ 


2 1 m 








infernal gate red hot rally 
kod gły to: kod gry to: kod gry to: 
« 
PAM | 
puzłer 3 adventurer mobiłe grand prix 
kod gry to: kod gry to: kod gry to: 
Monofoniczne: 


Eminem „Wthout me” BBTE 01372N 

Jennifer Lopez „Jenny from the Block” BBTE 01374N 
Shania Twain „I am gonna getcha” BBTE 01377N 
Marshal Masters „I like it loud” BBTE 01378N 

Tatu „Nas nie dagoniat” BBTE 01609N 

Nelly 8 Kelly Rowland „Dilema 1” BBTE 01373N 
Shakira „Underneath Your Clothes” BBTE 01358N 
Anna Jurksztowicz „Na dobre i na złe” BBTE 01357N 


dzwonki 


Aby otrzymać dzwonek monofoniczny na swój telefon* 
wyślij sms-a** o treści BBTE XXXXX N (gdzie XXXXX. 


oznacza numer obok wybranego dzwonka) pod numer 7240. 


BBTE 00037N 





BBTE 00039N 





Aby pobrać logo na swój telefon* wyślij sms** o treści: BBTE XXXXX N (gdzie XXXXX oznacza numer pod wybranym obrazkiem) pod numer 7240 


BBTE 00040N 
BBTE 01732N 
BBTE 01737N 
pa 
BBTE 01740N 
BBTE 01752N 


BBTE 01757N 


BBTE 01760N 


c 


BBTE 01812N 





PSZYĘSZ 
Dal AA 


BBTE 01984N 


BBTE 01850N 


* Usługa dostępna dla telefonów obsługujących standard Smart Messaging (R) 
** Koszt wysłania jednego SMS-a pod numer 7240 wynosi 2,44 PLN z VAT 


Polifoniczne: 


Ewelina Flinta „Żałuję, że Cię znałam” WART NFLTA 
Natalia Kukulska „Im więcej Ciebie tym mniej” WART NKUKU 
Urszula „Konik na biegunach” WART NULKA 
Elektryczne Gitary „Jestem z miasta” WART NELGT 
Leszcze „Kombinuj dziewczyno” WART NLESZ 


Urszula „Malinowy Król” WART NULMA 


Kayah i Bregovic „Prawy do lewego” WART NKAYA 


Aby otrzymać dzwonek polifoniczny na swój telefon wyślij sms-a* o treści WART XXXXX 


(gdzie XXXXX oznacza numer obok wybranego dzwonka) pod numer 7640. 


* Knast wyałania iadnano SMSa nad numar 7640 wynaci 7. 39 PLN z VAT 


** Koszt wysłania jednego SMSa pod numer 7240 wynosi 2,44 PLN z VAT 


*Usługa Logo dostępna jest tylko dla telefonów obsługujących standart Nokia Smart Messaging (R) 

















Jeżeli jesteś 
nieprzytomnym » 
romantykiem 

i chcesz, aby Twoje miłosne 
wyznania poznała cała 
Polska, wyślij walentynkowe 
życzenia z hasłem LOVE 
SMS-em pod numer 7240 
według schematu: 
LOVE:XXX (gdzie XXX 


to Twoje życzenia). 


To będzie 
prawdziwe 
walentynkowe 
szaleństwo! 


Nie 


przegap 
tego!!! 
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est rok 2153. Ziemia stała się jałową pod 
względem ekonomicznym planetą. Z tego po- 
wodu niemalże cała ludzkość została ewaku- 





owana. Naturalną tego KOŃsekwencją było zródze- 
nie się nowego, niesprawiedliwego podziału. Po- 
działu na tych, którzy mieli pieniądze i na tych, któ- 
rzy ich nie mieli. Ci pierwsi pławili się w przepychu 
oferowanym przez luksusowe, orbitalne mega-mia- 
_ sta. Drudzy podejmowali się niezwykle niebezpiecz- 
„nych zadań by zdoł yć fortunę. Miejscem gdzie naj- 
szybciej można byio się jej dorobić były odległe, 
wrogie światy bogate w rzadkie surowce. Jednak 


równie szybko można było stracić tam życie. Mimo © 


wszystko nie odstraszało to śmiałków. 

Jednym z nich jest 23-letnia Venus Jones - wete- 
ranka trzech podróży zarobkowych. Aby ustawić się 
do końca życia musi polecieć jeszcze jeden raz. 

To właśnie historię jej ostatniego lotu opowiada 
fabuła kampanii w Space Colony. 

Stworzona w firmie Firefly Space Colony jest jedną 
z ciekawszych gier strategicznych spośród tych, któ- 
re ukazały się w ostanim czasie. Tytuł ten możnaby 
nazwać mutacją The Sims z grami typu "sim...", w któ- 
rych to od podstaw budujemy (np.) nowe miasto. 





Oto wysoko rozwinięta kolonia; czasem trudno utrzymać 
wszystko w ryzach. 


UPODOBANIA, SYMPATIE, 


18 : 
| omiesgcji 





KAŻDA POSTAĆ W GRZE MA SWÓJ WŁASNY 
CHARAKTER, ODRĘBNĄ OSOBOWOŚĆ, 





Dlaczego? O tym za chwilę. Space Colony oferu- 
_ je nam trzy podstawowe tryby rozgrywki oraz tutorial 

(naukę) i edytor zarówno pojedynczej mapy (plane- 
_ ty), jak i całej kampanii. 


ce Colony), w której kierować będziemy losami Ve- 
nus Jones oraz jej współtowarzyszy. 

Kolejnym trybem jest Galaxy Mode. Opcja ta ofe- 
ruje 16 pojedynczych scenariuszy. Każdy z nich roz- 
grywamy na innej planecie (jest ich właśnie 16 i są 
_ podzielone na 3 różne systemy planetarne) i wszyst- 
kie posiadają odmienne cele rozgrywki. 

Sandbox natomiast umożliwia nam prowadzenie 
swobodnej rozgrywki. W tym wypadku gra nie na- 
rzuca żadnych restrykcji i nie musimy wypełniać 


| 






ów gry. Jedyne 
z czym musimy się zmierzyć to ukształtowanie tere- 
nu, zasoby naturalne oraz miejscowa fauna każdej 
z ośmiu dostępnych tu planet. Ah, zapomniałbym 
o garstce niesfornych Ziemian, których poczynania 


żadnego z odgórnie ustalonych cel 


będziemy kontrolować. 

Kluczem do sukcesu, bez wzglę- 
du na to który tryb wybie- 
rzemy, okaże 


ETC. 





Głównym trybem jest kampania (opcja: Play Spa- 




























- idzie na ich produktywność. 





się właśnie ów personel złożony z napraw- 
dę wybuchowej mieszanki. My, jako 
gracze, jesteśmy 'twórcami!' pośred- 
nimi. Bezpośrednio to właśnie 
oni będą odpowiedzialni za 
każdy aspekt misji. 

Każda postać w grze 
ma swój własny charak- 
terr odrębną osobo- 
wość, upodobania, sym- 
patie, etc. 

Czasami więc może 
okazać się niezwykle trudne 
utrzymanie dyscypliny wśród zbierani- 
ny wiekowych naukowców, 17-letnich pankówek, 
sprzątacza dla którego najważniejszy w życiu jest 
obfity posiłek i posłane łóżko (itd.) stłoczonych pod 


_ jednym, niezbyt obszernym dachem. 


Istnieje 7 czynników bezpośrednio wpływających 
na samopoczucie naszych kolonistów, a co za tym 


0 


4 


simy zadbać 

o aspekt finansowy, po- 

trzeby w zakresie rozrywki i relak- 

su, kontakty interpersonalne, głód, 
sen, higienę i zdrowie. 

Aby utrzymać ogólny poziom 
szczęścia naszych podopiecznych 
na jak najwyższym poziomie, autorzy 
gry oddali nam do dyspozycji 82 
obiekty podstawowe (wyposażenie 


kolonii, urządzenia, wystrój, itp.) po- 
dzielone na 8 kategorii. 


PozZADAAI o Oopoczucje na-- | 


| PREMIERA 

|CENA 

J WERSJA JĘZYKOWA 
| WYDAWCA 
|DYSTRYBUCJA PL 
|INTERNET 

| WYMAGANIA 


lub też doskonalić w tym, w czym są 
najmocniejsi. Pamiętajmy jednak, aby 
cały czas kontrolować wskaźnik 
szczęścia i w razie potrzeby kierować 


ich w odpowiednie miejsca (mesa, 
awiarnia, sauna, etc., etc.) 


Jeśli c a. o stronę wizualną Spa- 


Już jest 
99.90 zł 
Polska 
Take 2 


Cenega Poland 
www.sSpacecolonygame.com 
Pill 800 MHz, 64 MB RAM, 


karta l Ore ficz zna 4 MB. 
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Wprowadź następujące kody 
w obszarze kodów NBA 
w opcji MY NBA: 


63RBVC7423 
GF9845JHR4 

2389JASE3E 

OP5465UX12 
DG56TRF446 
3245AFSD45 

DSAKF38422 
A0K374HF8S 

JCX93LSS88 

CVJ554TJ58 - Jordan III 
367UEY6SN - 
23LBJNUMB1 - Zoom 
Generation (Lebron James) 
XCV6456NNL - Nike Blazer 
424TREU777 - 
SDFH764FJU - VCIII 


ZAWODNICY 

Wprowadź następujące kody 
jako ostatnie imię (nazwisko) 
podczas tworzenia nowego 
zawodnika: 


WHSUCPOI 

- Aleksander Pavlovic 
POCKDLEK 

- Andreas Glyniadakis 
SDFGURKL 

- Carlos Delfino 
NBVKSMCN 

- James Lang 
SOSODEF 

- Jermaine Dupri 
OEISNDLA 

- Kyle Korver 
SKENXIDO 

- Malick Badiane 
POSNEGHX 

- Mario Austin 
BBVDKCVM 

- Matt Bonner 
ZXDSDRKE 

- Nedzad Sinanovic 
QWPOASZX 

- Paccelis 

Morlende 

ITNVCJSD 

- Remon Van De Hare 
POILKJMN 

- Rick Rickert 
ZXCCVDRI - Sani Becirovic 


IOUBFDCJ 

- Sofoklis 
Schortsanitis a 
POIOIJIS 

- Szymon Szewczyk 
XCFWQGASE 

- Tommy Smith 
WMZKCOI 

- Xue Yuyang 


Po uruchomieniu gry, wejdź 
do opcji STATISTICS. Trzyma- 
jąc klawisz DEL wyjdź z opcji 
STATISTICS. Teraz możesz 
wpisywać kody: 


ODBLOKOWANIE TRAS 
UESAC 
gimmesomesprints 
gimmesomedrag 
gimmeppablo 
gotcharobzombie 
havyamystikal 
needmylostprophets 


SAMOCHODY 
119focus 
893neon 

Cee oSE 
KACZE 
222lancer 
922sentra 
667tiburon 
334mygolf 
77peugeot 
777rx7 
350350z 
111skyline 
ZZALUELC| 
2000s2000 ;, 
CEOSNIO ? 
228supra 
240240sx 
342integra 
239celica 
973rsx777 


L= 
allmylvloneparts 
allmylvi2parts 
seemylvi2parts 
driftdriftoaby 
slidingwithstyle 
givemenismo 
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ŁYM ŻOŁNIERZEM, BEZ KTÓREGO 
STANI WYGRANA, ALE KTÓRY MO- 

JE NO! SWOJEMU PAŃSTWU, 
| SETEK KOLEGÓW. 


| yęh. Oczżywi- 
% gnie, nód zili 
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„o „oddanie: kilku zjawisk, których nie widzi Bi | 
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w nogę powoduje, że teraz biegnąc będzie kulał. 
PSY arzyszy Z pewnością realizmu grze dodaje fakt, że można 
przyjem- nosić przy sobie tylko dwie sztuki broni długiej (ka- 
: rabiny, strzelby, wyrzutnie rakiet itp.), ale wpływ na 
grywalność jest naszym zdaniem odrobinę dysku- 
syjny. Dużą wpadką jest fakt, że amunicja z broni 
bez lunety nie pasuje do tej z lunetą i odwr e, 
mimo że jest to dokładnie ta sama saba i 








trybu dla jednego 
a więc -8 godzin, co jest 
stosunkowo krótkim c; em, osią na g y FPP. 
| (znacznie dłuższe były c óby Halo, Half- | 
Unreal 2). Jako niewątpliwą zaletę musimy e aky 
uznać możliwość trafienia swoich JR 
czas strzelania - to dodaje jeszcze ement 
do taktyki walki - staramy się zabić rh zab 
jając po drodze swoich kompanów: 
W kwestii oprawy graficznej nie m O zna 
czego przyczepić. Gra jest ładna, ariimadj 
i w miarę realistyczna 


JCENA ) zł 
WERSJA JĘZYKOWA 
WYDAWCA 

| DYSTRYBUCJA PL LEM 


PREMIERA . | 


Polska, kinowa (napisy) 

Activision 
j 
INTERNET www.callofduty.com 
WYMAGANIA PIII 700 MHz, 128 MB RAM, 
karta graf 3: 


zs; 


| 

i 14 a LJ . 

jątkowe. Z pewnością COD jest trochę bardziej 
realna i bardziej dopracowana, ale pamiętać na- 
leży, że ukazała się dwa lata później, a w świecie 
gier komputerowych to szmat 


DE ców» "* I-EPAPRJ. 


4 MY | zm 


Activision. Bo 


gdy nie była przedstawiona w tak 
cy sposób... 





Ak RECJEJNIZ|J|A 
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KiwSĘ LT: 6149 UA SZ 
h dh. 


EWA MK 


Gdy zawiniemy do miasta otwiera się przed nami multum opcji. 
Można kupować, sprzedawać, budować, pożyczać oddawać, 
słuchać plotek, a nawet wziąć kąpiel. 


a ikiem gier 

ekonomicznych, uwielbia handel, ubó- 

ia statystyki i bilanse, a ponad to odrobinę inte- 
się historią. 


ucztą. te 
ana3, a ponieważwsu-| 
mie jest to dwójeczka, poszerzona o dodatkowe z 
funkcje, narzekać nie ma na co. Akcja zaba O y - ; 
się w czasach Hanzy niemieckiej (lata 1345-1400), 
a zadaniem gracza jest zapewnienie rodzimemu 
miastu jak największej ilości dób walnych, a co 
a tym idzie napchanie własne lym jed- 


ician 30 





Lista towarów mogłaby zostać podzielona na kategorie, co by- 
toby czytelniejsze 





PREMIERA 

CENA 

WERSJA JĘZYKOWA 

WYDAWCA 

DYSTRYBUCJA PL 

INTERNET WWW. ron.com 

WYMAGANIA Pll 233MHz, 32 MB RAM, 
karta graficzna 4MB 


więc powiedzmy, że Patrician 3 
m!! 
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1995 roku na sklepowych półkach ukazała 


się znakomita gra strategiczna oparta na 


turowym systemie rozgrywki zatytułowana 
Warlords. Dzięki nowatorskiemu pomysłowi, ciekawej 









i wciągającej rozgrywce oraz możliwości gry w kilka 
osób na jednym komputerze, tytuł ten podbił serca 
całej rzeszy miłośników gier komputerowych. 

Jej olbrzymia popularność przyczyniła się da wy- 
dania w 1997 roku kolejnej części "Warlorda", który 
znów okazał się praw dziwym mega-hitem. 

Po kilku latach na ynku pojawił się Warlords Bat- 
tlecry. Jednak wbrew oczekiwaniom i nadziejom fa- 


nów sGril na kolejną odsłonę "prawdziwe- 
go" Warlorda, otrzymali oni grę strategicz- 
ną czasu rzeczywistego, nie 
mającą zbyt wiele wspólnego 
z tym klasycznym tytułem. 

W październiku 2003 


po 


firma Ubi Soft wydała Warlords IV: Bohaterowie Etherii, 

czyli najnowszą, czwartą już część tej głośnej serii 
Warlords IV, podobnie jak jego dwie pierwsze od- 

słony należy do gatunku turowych gier strategicz- 


QAL 





nych, a sposób rozgrywki, względem wspomnia- 
nych poprzedniczek, pozostał praktycznie taki sam. 
Największe zmiany wprowadzono w oprawie wi- 
zualnej, interfejsie gry, oraz - oczywiście - ilości i ro- 
dzajów dostępnych jednostek i ras. 
Warlords IV: Bohaterowie Etherii oferuje trzy 
główne tryby gry: kampanię, pojedynczy scenariusz 


lub "skirmish", oraz grę w trybie multi-player. Ostatni 
z nich poza możliwością gry poprzez sieć lokalną 
lub Internet, umożliwia.nam grę wskilka osób na jed- 
nym komputerze. Warto również 
dodać, że poprzez sieć, wraz 
z przyjaciółmi możemy rozegrać ca- 
łą kampanię dostępną w trybie singłe. 
Swobodna gra,*ezyli "skirmish" 

umożliwia nam wzięcie udziału*w roz- 
grywce prowadzonej przeciwko graczom 
(do 8-u) kontrolowanym przez komputer. 
Przed jej rozpoczęciem możemy samodziel- 

nie ustalić najważniejsze aspekty rozgrywki 


7 


począwszy od rozmiaru mapy, 
ilości ruin, miast, (etc., 
etc.), 


Ra 


WALKA OPIERA SIĘ NA SYSTEMIE STS (SPEED TAGTI- 
. JEST TO COŚ POMIĘDZY 
WALKĄ TURROWĄ, A WALKĄ CZASU RZECZYWISTEGO. 


po wybór rasy - zarówno swojej jak i komputero- 
wych uczestników gry. 

Możemy tu dokonać wyboru pomiędzy każdą 
z dziesięciu ras. A są to: Rycerze, Imperium, Krasno- 





KLASYCZNĄ 


ludy, Ogry, Orki, Nieumarli, Ciemne Elfy, Demony, El- 
fy, a także Smoki. 


Każda z ras posiada własne, charakteryzujące się 
odmiennymi właściwościami jednostki, które wraz 
ze zdobywaniem doświadczenia wyniesionego ze 
zwycięskich walk awansują na wyższe poziomy. 
Awans taki sprawia, iż stają się one jeszcze silniej- 
sze i coraz bardziej odporne. Jednak motorem napę- 
dowym dobrej armii jest bohater. Awansując, boha- 
ter zyskuje znacznie więcej atutów i zdolności niż 
zwykła jednostka i na wysokim poziomie może oka- 
zać się bardziej niebezpieczny, niż nijedna armia. 

Walka w Warlords IV: Bohaterowie Etherii opiera się 


na systemie STS (Speed Tactical 
System). Jest to coś pomiędzy kla- 
syczną walką turową znaną choć- 
by z Heroes of Night 8. Magic, 





a walką czasu rzeczywistego. 

System ten pozwala graczowi na 

kierowanie ruchami własnych 

wojsk, ale jednocześnie znacznie 
przyspiesza przebieg całej bitwy. 

Jakkolwiek poprowadzenie całej 

kampanii, czy rozgrywka w pojedyn- 












_'._ czym scenariuszu prze- 
__ ciwko komputerowym Al 
_ może dostarczyć sporo $ Pa/uge 077 
dobrej zabawy, to myśli- 
my, iż nic nie dorówna 
__ grze w kilka osób w try- 
"bie Hot Seat. W dużej 
| mierze właśnie dzięki tej 
_ możliwości Warlords cie- 
szył się niekdyś tak du- 
żym powodzeniem. 
Jednak najnowsze 
wcielenie Warlorda nie 
uchronilo się przed kil- 
©, koma mniej lub bardziej 
i 4 - rażącymi wpadkami. 
Oto te największe: 













Wygląd terenu - niczego sobie, ale te miasta!!! 


przez komputer. Po kil- 
kudziesięciu turach 
oczekiwanie staje się 





















naprawdę nurzące! 
Pomimo, iż gra nie wy- 
gląda nadzwyczajnie (lub 
choćby na miarę dzisiej- 
szych, przeciętnych moż- 
liwości), uważamy, że 
choćby ze względu na 
sentyment i możliwość 
zabawy w kilka osób war- 



























Grafika. Niby niczego sobie, 
__ oczywiście wygląda o niebo lepiej 
"|. niż u starszych sióstr Warlorda, 
; ale... Myślimy, iż większe wraże- 
nie zrobiłaby gdyby gra ukazałała 
się... trzy, cztery lata temu. Wy- 
_ gląd terenu jeszcze ujdzie, ale bu- 
dynki i jednostki... fatalne! Całość // 
ratują nie najgorsze efekty świetl- 
da ne, które przypominają, że mamy 
| do czynienia z całkiem nową pozycją. 
m o Kolejnym " mankamentem, 
N szczególnie dającym się we 
i znaki podczas gry z kil- , 
|. © - koma przeciwnikami, 

„jest dlugi okres wy- 
w" konywania ruchu 4 


24 
vC 


h wać. Nadchodzące zim- 
ne, ciemne i długie 
wieczory z pew- 
nością okażą 
się idealną oka- 
zją do spotkania 
się w gronie 
przyjaciół i spę- 
dzenia krótkiego 
czasu w fanta- 
stycznym świecie 
Etherii. 
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Kontynuacja znakomitej gry, możliwość gry w kilka 
osób na 1 komputerze. 





Nienajladniejsza grafika, dlugi czas oczekiwania na 
swoją turę. 


IW miarę udana próba odświeżenia znakomitej, klasycznej produkcji 






















OFICJALNE 


PROMOCJA!!! 


OFICJALNE PORADNIKI DO GIER 
TERAZ DWA W CENIE JEDNEGO 


JAK ZAMAWIAĆ: Żeby otrzymać książki należy 
pójść na Pocztę, wypełnić standardowy druk 
na przelew pieniężny (tzw. czerwony blankiet) 
i wpłacić w okienku kwotę 23,00 zł (plus opłatę 
manipulacyjną - pocztową). Przy odbiorze 
przesyłki nic nie dopłacasz! 

Przelew powinien być zaadresowany na: 
Wydawnictwo CGS, 04-202 Warszawa, 
ul. Marsa 6. Na odwrocie blankietu, w miejscu 
na korespondencję, prosimy podać np: Zama- 
wiam poradnik „Baldur's Gate II” plus „Black 8 
White”. Średni termin realizacji 10-18 dni. 
Pytania: (22) 815-42-20 w godz. 9-16 

od poniedziałku do piątku. 












Promocja obejmuje: * Baldur's Gate Il 
» Heroes Of Might 8% Magic IV 
» Black£White * Icewind Dale II 
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wielką przyjemnością przedstawiamy na- 
prawdę dobrą, polską grę! Rzadko mamy 
okazję recenzować nasze całkowicie rodzime 
produkty, które potrafią wciągnąć na długo, a przy 
tym nie rujnują kieszeni i nie wywołują uśmieszku 
politowania na twarzy, Co więcej, śmiało mogą kon- 
kurować z zachodnimi, uznanymi tytułami. O grze 
Polanie Il pisaliśmy już jakiś 
czas temu, kiedy to mogliśmy 
przyjrzeć się jej testowej wersji. 
Od tego czasu zmieniło się spo- 
ro i to na szczęście na lepsze. 
Na dzień dzisiejszy to najlepsze 
połączenie strategii, RPG'a 
i przygodówki na naszym ryn- 
ku, które z czystym sumieniem 
stawiamy wyżej niż Warcraft 3! 
Zdziwieni? Nie ma powodu - 
głębia rozgrywki, świeże pomy- 
sły, bardzo rozbudowana fabu- 
ła i cudowna grafika tej 
gry spowodowały, że 
nie mogliśmy się oda- 
rwać od ekranu przez 
wiele dni. A to na- 
prawdę udaje się 
niewielu tytułom. 


Polanie Il 
oferuje cztery 
rodzaje 
grywki: kampa- || 
nię, tryb multi- 
player,  poje- 
dynczy scena- 


roz- 


riusz i tryb RPG. 
Dwóch środkowych 
chyba nie trzeba 
| szerzej opisywać, 
natomiast 
przyjrzeć się bar- 
dziej pozostałym. 
Podstawowym trybem jest kampania. Wcielamy się 
w niej w rolę Mirka, poczciwego księcia, którego zły 
czarownik Kościej pozbawił tronu. Twoim zadaniem 
jest zebranie wiernych Ci ludzi i pokonania wroga, 
co będzie równoważne z odzyskaniem skradzione- 
go mienia. Co tu jest nietypowego? Sposób roz- 


warto 


mle 


grywki. Zaczynamy grę samym Mirkiem, który po- 
siada określone cechy (ilość 
życia, siłę, poziomy do- 
świadczenia itd.), 
a potem, wraz 


=" 


z wykony- 

waniem po- : h 
szczególnych zadań (bardzo zróżnicowanych i cie- 
kawych), dobieramy sobie pokaźną drużynę. To nie 
wszystko - zabawa rozkręca się wtedy, gdy mamy 
pod swoją wodzą spory oddział wojów, a oprócz te- 
go, jak w każdym dobrym RTS'ie, musimy martwić 
się o zaplecze gospodarcze. Trzeba będzie stawiać 
budynki, zbierać surowiec (w tym przypadku mle- 
ko), produkować nowe oddziały itd. Najważniejsze 
jednak jest to, że gra wciąga niczym ruchome piaski 
- po włączeniu i zapoznaniu się z zasadami napraw- 
dę trudno jest się od niej oderwać, 

Dla tych, którzy nie przepadają za strategiami 
w czasie rzeczywistym, autorzy przygotowali tryb 
RPG. Rządzi się podobnymi zasadami, co kampa- 
nia, ale ogranicza się tylko do wykonywania qu- 
estów. Na szczęście panowie z Reality Pump doda- 
li dużo nowych elementów. Po pierwsze, zwiększo- 
no liczbę cech postaci, a zbierane punkty po awan- 
sie na wyższy level sami możemy rozdysponować 
między wybrane parametry. Po drugie, możemy wy- 





<A 


bierać między kilkoma klasami postaci (rycerz, iucz- 


nik, mag, barbarzyńca, amazonka, włócznik i inne), 
które możemy rozwijać, różniącymi się nie tylko 
sposobem ataku przeciwnika, ale także ekwipun- 
kiem i łatwością grania. Warto tu nadmienić, że za 
ko pieniądze możemy kupować w sklepach 


| 





Popatrzcie tylko na tą rzeczkę, czyż nie wygląda uroczo?. 
Aż chce się wskoczyć do wody.. 


nowe przedmioty (albo sprzedawać niepotrzebne), 
a fabuła nie ogranicza się tylko do misji w stylu: idź 
w wyznaczone miejsce, zabij przeciwnika i wróć po 
nagrodę”. Po trzecie, misji i scenariuszy dla tego 
trybu jest tak wiele, że ich ukończenie wymaga kil- 
kudziesięciu godzin gry, co po dodaniu podobnej 
ilości w trybie kampanii daje... 
ogromną liczbę godzin;-) 

Chwaliliśmy możliwości 
gry, teraz trzeba pochwalić 
oprawę. Autorzy włożyli na- 
prawdę ogrom pracy 
w wykonanie Polan Il 
i trzeba przyznać, że 
odwalili kawał dobrej 
roboty. Przy maksymal- 
nych ustawieniach ilość 
szczegółów na ekranie 
przebij wszystkie RTS'y, 

jakie widzieliśmy 
w ślicznie wygląda- 


jącej wodzie pływają rybki, drzewa są bardzo do- 
kładnie modelowane i fajnie kołyszą się na wietrze, 
a na trawie pozostają ślady krwi potworów. Poza 
tym chatki dopracowano w najmniejszych szczegó- 
łach, a postaciom też niewiele można zarzucić. Do 
pełni szczęścia trzeba posiadać mocny sprzęcik, 
ale to tylko niewielka niedogodność. Równie do- 
brze jest z muzyką i efektami dźwiękowymi. W tle 
przygrywa nam swojska, słowiańska melodia, 
a rozmowy, odgłosy walki i przyrody są zsamplo- 
wane naprawdę profesjonalnie. 

Zastanawiacie się, czy gra posiada jakieś wady? 
Według nas, oprócz sporej schematyczności misji 
w trybie RPG, wysokiego poziomu trudności już od 
połowy kampanii i dość dużych wymagań sprzęto- 
wych, trudno się do czegokolwiek przyczepić. To jed- 
na z najlepszych polskich gier, dopracowana, do- 
pieszczona i z kilkoma dobrymi pomysłami, zajmują- 
ca na bardzo długi czas, a przy tym naprawdę niewie- 
le kosztująca! Obyśmy takich pozycji mogli recenzo- 
wać jak najwięcej. 





, a, A 


-APZETRA DPANC DREWNIE || Bart: av: 
PREMIERA 

CENA j 
WERSJA JĘZYKOWA 
WYDAWCA ..... 
DYSTRYBUCJA PL 
INTERNET .. 
WYMAGANIA 


Już jest 

79zł 

Polska 

TopWare Poland 

TopWare Poland 
http://polanie.topware.pl 

Plll 600 MHz, 128 MB RAM, 
karta graficzna 16 MB 


Długi czas gry, połączenie kilku gatunków (RTS, RPG 
i przygodówka), śliczna grafika, swojski klimacik 


a Spore wymagania sprzętowe, monotonia niektórych 
misji RPG, dość wysoki poziom trudności 
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związku z premiera ostatniej części filmu 
"Władca pierścieni" na rynek trafiło kilka 
gier komputerowych, których akcja zo- 


stała osadzona w wyczarowanych przez mistrza 
Tolkiena krainach. Jedną z nich jest właśnie Lord of 
The Rings: War Of The Ring. Jest to RTS, w którym 
gracze bez trudu dostrzegą liczne zapożyczenia 
z Warcrafta 3 czy Battle Realms (zresztą tą ostatnią 
grę zrobili nawet autorzy WOTR), ale na szczęście 
twórcy dorzucili też kilka nowych pomysłów. Do 
dyspozycji gracza oddano dwie kampanie (w su- 
mie 21 misji) i iaód, Gonańayi pojedynczych scenariu- 
szy, w których można regulować szereg standardo- 
wych parametrów. Nie zapomniano także o gracza- 
ch-sieciowcach - grac można zarówno po LAN-ie 
jak i w Internecie (maksymalnie w 8 graczy). Naj- 
ciekawsza jest jednak kampania, bo trzeba zwrócić 
uwagę, że opowiada również o wydarzeniach, 
które nie pojawiająssię w filmie, a istnieją na 
kartach książki. W grze odwiedzimy 

m.in. Mirkwood, Gondor, Iron / 
Hillsf Lothlorien, Osgi- 
lidth czy Dol Gul- 4 
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dur i, co ciekawe, pokierujemy losami m.in. Froda, 
Legolasa, Gimliego, Boromira, Goluma i paru in- 
nych tolkienowskich postaci. Interesującym rozwią- 
zaniem jest to, że rozgrywając kampanię, co jakiś 
czas przenosimy się na mapie Śródziemia w inne 
miejsce i kierujemy poczynaniami innego bohatera. 
WASZA ZWALCZA SEE IKA ECCH 
wać o kolejności rozgrywanych misji. Przyznać 
trzeba, że zabieg ten znacznie urozmaica grę. Je- 
żeli chodzi o sama roz- 
grywkę, mamy do czynie- 
nie z typowym RTS-em 
(ZNAJA 
cie surowca, atak na wro- 
ga), do którego wprowa- 
dzono kilka interesujących 
nowalijek. Pierwszą są 
wspomniani bo- 
haterowie. Otóż zo- 
stali oni wyposażeni 
w unikalne zdolności. 
Choć nie jest to novum, | ą 
bo przecież było tak i War- U 
crafcie 3, to trzeba przy- 4 ud 
znać, że autorzy odwalili Ę ( 
kawal dobrej roboty. Bohaterów jest bardzo wielu 
(w sumie cos koło 20), a co za tym idzie mamy do- 
OOOAC EOLC "czarów", które przydają 
się w bitewnej zawierusze. Np. taki Legolas może 
spowodować, że jednostki znajdujące się w pobli- 
żu otrzymają dodatkowe punkty defensywy, albo, 
wykorzystując inną umiejętność może poruszać się 
UCZ COCWCUCECJECULLUO ZZ ALUSY 





specylicznymi umiejętnościami bohaterów mamy 


jeszcze szereg mocy, z których można skorzystać, 
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kiedy zbierzemy określona ilość punktów (tzw. fate 
points). Owe punkty nabywamy tocząc zwycięskie 
[ooo NE WSZ WLUWLCATOWA CEN UTore | 
mieć różnorodne właściwości (np. czar oślepienia, 
przyzwanie Enta czy Barloga itp.). Do tego wszyst- 
kiego dorzucić należy fakt, że każda jednostka 
w grze ma specjalne upgrady, które wynajdujemy 
w stosownych budynkach. W sumie wiec wojska, 
którymi dowodzimy, dysponują bardzo zróżnicowa- 





























ym spektrum mocy. Jakby tego było mało na ma- 
_ pach znajdują się ed miejsca, które możemy 
przejąć, uzyskując w ten Odo K OCZY CNK 
LUUSZU ie rannych). Jak z powyższej 
i widać, WOTR opiera się w zdecydowa- 
e na magii i trzeba powiedzieć, że korzy- 
RJ z niej jest bardzo przyjemne, a wszystkie 
OC się przydają. Teraz CEO 

U ko p Ta, choć wydaje się nieco gor- 
oć zależy to w sumie od 
jest bardzo ładna. Po- 








w opcjach), ale w zasadzie nie przydaje się do 


gier osadzonych w Śródziemiu nie ma 





szczególne misje toczą się na bardzo zróżnicowa- 
nych obszarach. Inaczej wygląda promienny i kolo- 
rowy Lothlorien, a inaczej posępna twierdza Dol 
Guldur. W odpowiedni sposób oddano także zróż- 
nicowanie miedzy budynkami i jednostkami obu 
stron konfliktu. Nie sposób również oderwać wzro- m 
ku od doskonale zrobionej wody. Jednostki, które 
w niej brodzą, rozpryskują krople dookoła, a na po- 
wierzchni tworzą się fale, wywołane podmuchami 
wiatru. Mistrzowsko zrealizo- 
wane zostały także wszelkie z 
efekty czarów, błyski wybuchy 
i dymy. W czasie wielkich po- 
tyczek jest barwnie, ale jedno- 
(EEE CSF ELO ZcZAIIA 
Na zakończenie konieczna 
tyżka dziegciu, bo gra nie jest 
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Za najważniejszą -' 
wadę uważamy to, k 

że brakuje aktywnej — Zak" : 

pauzy. W wojennej zawierusze zapanowanie nad 
jednostkami staje się niemożliwe. Również inteli- 
gencja komputerowych przeciwników nie jest spe- 
cjalnie wysoka. Atakują schematycznie i właściwie 
wszystkie ataki mają chyba zapisane w skryptach. 
Stąd najprościej jest wygrać kolejne misje budując 
najpierw umocnienia własnej bazy, a potem zale- 
wając wroga morzem wojska. Trzecią wadą jest 
zoom, który wprawdzie jest (trzeba go włączyć 





niczego. Kamera zawieszona jest w tak dziw- 
ny sposób, że grać się na zbliżeniach nie 
da. Ogółem jednak gra broni się dzięki 4 
świetnemu klimatowi i nietuzinkowym bo- 
haterom. Warto się z nią zapoznać, bo » 3 
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zy lub zwolnienie gry 


lenia to jak się okazuje sprawa nieł 
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Niewinne pos , które spotykasz możesz wykorzystywać ja- 
ko "żywe tarc ub zakładników. 





idząc po raz pierwszy nową grę Ubi Soft 

LUT qprzeć się wrażeniu, że jest 

w pewnym sensie przełomowa - nigdy 
jeszcze nie widzieliśmy strzelaniny, która wygląda- 
łaby jak prawdziwy komiks przeniesiony na ekran 
komputera. Kiedy jednak wgłębimy się w XIII bar- 
dziej, okazuje się, żę oferuje naprawdę niewiele no- 
wości i jest jedną z wielu strzelanin FPP, jakie uka- 
zały się w ostatnim czasie. 

Fabuła jest intrygująca, choć z pewnością nie- 
zbyt oryginalna - można powie- 
dzieć, że czerpie garściami ze zna- 
nej powieści Roberta Ludluma pt. 
"Tożsamość Bourna" - człowiek wy- 
rzucony na plaży, cierpiący na 
amnezję, którego jedyny trop to ta- 
tuaż na piersi i klucz do skrytki ban- 
kowej w Nowym Jorku. Musi odna- 
leżć swoją tożsamość, pokonać 
wszystkich przeciwników i urato- 
wać prezydenta USA (no, nad tym 
ostatnim to byśmy się dobrze za- 
stanowili;-) Reszta to już praktycz- 
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nie klasyczna gra FPP - znajdziesz w niej elementy 
swobodnej strzelaniny, subtelnej skradanki (zabija- 
nie przeciwników po cichu, chowanie ciał, pozosta- 
wanie poza zasięgiem świateł itp.) oraz po części 








przygodówki. Fabuła posuwa się do przodu dość 
szybko, misje są zróżnicowane i rzadko kiedy pole- 
gają tylko na wybiciu wszystkich przeciwników do 
nogi (musimy wydostać się z więzienia, przeszukać 
bazę, uwolnić więźniów, przeprowadzić sabotaż 
w bazie wojskowej i wiele innych). Do naszej dys- 
pozycji oddano pokaźny arsenał broni (od pistole- 
tów, poprzez karabiny, strzelby, 
granaty, noże, kusze, aż po ba- 
zookę) oraz sprzęt szpiegowski 
(m.in. lina z hakiem, wytrych). 


ty, przeciwnie mi nie wytrzymują i strzelają do 
mimo trzyma! a nika 








Poza tym do walki 

możemy używać 

w zasadzie więk- 

szości przed- 

miotów, jakie 

wpadną nam 

w ręce - 

krzeseł, po- 

pielniczek 

i wielu innych. 

Mimo począt- 

kowo wciągają- 

cej fabuły, szyb- 

ko okazuje się, że 

gra jest sto- 

sunkowo krót- 

ka i wprawne- 

mu graczowi 

jej ukończenie 

nie zajmie wię- 

cej, niż jeden 

dzień. To trochę 

mało, jak na blisko 

100 zł, które musimy 

wydać - z pewnością chcieliby- 
śmy bawić się trochę dłużej. Po- 
za tym za usterkę powinno się 
uznać fakt, że mimo pelnej insta- 
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Wybuchy i strzały pokazywane są w formie literek, jak 
w komiksie. 


lacji na dysku 
zajmującej 












my nawet znane z ko- 





miksów wyrazy dźwięko- 


blisko 3 GB, naśladowcze (typu Bo- 
wciąż trzeba oom, Tratatata czy Ar- 
zmieniać pły- R: ghhh). Z pewnością ma 
ty w czasie ; 0 je to swój urok i jest dość 
gry (a jest ich NE świeżym pomysłem. Nie- 


sporo, bo aż cztery). Nie możemy też 
pochwalić sztucznej inteligencji prze- 
ciwników - zazwyczaj pędzą jak osły 
z walecznym okrzykiem na ustach 
wprost na Ciebie. Gdy mamy załatwić 
ich po cichu, to w większości przypad- 
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ku nie potrafią nawet porządnie 
zaalarmować kolegów (krzyczą, 
ale kompani jakby nie słyszeli wo- 
łania - dotyczy przypadku, gdy 
zdołamy ich zabić w ciągu 1-2 se- 
kund po zauważeniu). 

W kwestii technicznej grze nie 
można wiele zarzucić - oparto ją 
o wydajny i sprawdzony engine 
Unreala, więc wygląda ładnie i na- 
prawdę do złudzenia przypomina 
"ożywiony" komiks. Taki był też za- 
mysł autorów, a dopracowali oni 
XIII do tego stopnia, że zobaczy- 


stety, "świeżości" ciężko się doszukać w pozosta- 
tych aspektach gry. Wszystko już gdzieś widzieli- 
śmy, bardzo dużo pomysłów jest jakby żywcem 


przeniesiona z innych gier (m.in. Splinter Cell czy 
Metal Gear Solid 2), dlatego najnowszą produkcją 





Ubi Soft nie należy się zbytnio ekscytować. Nie zro- 
zumcie nas źle - nie twierdzimy, że XIII jest grą sła- 
bą, tylko zupełnie przeciętną, niewiele (oprócz gra- 
fiki) wyróżniającą się z tłumu innych tego typu pro- 
dukcji. Trochę bardziej godną uwagi propozycją 
dla graczy w Polsce będzie limitowana edycja gry. 
Kosztuje co prawda 129 zł, ale w zestawie znajdzie- 
my oprócz gry także plakat, pudełko DVD oraz ko- 
miks z serii XIII pt: Dochodzenie. Decyzję w kwestii 
kupna, tym razem pozostawiamy wyłącznie w Wa- 
szych rękach... i 
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PREMIERA Już jest 
| CENA 99,90 zł 
| WERSJA JĘZYKOWA Polska 

WYDAWCA Ubi Soft 

DYSTRYBUCJA PL Cenega Poland 
| INTERNET wwwziiii-thegame.com 

WYMAGANIA PIII 700 MHz, 128 MB RAM, 

karta graficzna 32 MB 


i Komiksowa grafika, v jająca fabula, elementy 
skradankowe 
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Na odpowiedzi czekamy do momentu ukazania się następnego numeru, Odpowiedzi na 
kartkach pocztowych prosimy nadsyłać na adres: GK, ul. Marsa 6, 04-202 Warszawa. 
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rince of Persia to bardzo stara gra - o hi- 
CERZE ENCZZZZN CO WEI CJ USTICH 


rów XT z monochromatycznymi kartami 
graficznymi, ale już wtedy cieszyła się dużym po- 
wodzeniem wśród graczy, dzięki płynnej animacji 
i udanemu połączeniu skakania po platformach 
z ciekawymi łamigłówkami. Przy produkcji najnow- 
szej odsłony pracował Jordan Mechner, twórca kla- 
sycznych wersji, wraz z najlepszymi programistami 
z Ubi Soft, którzy wyprodukowali m.in. świetnego 
Splinter Cella. Możemy więc liczyć, że opisywana 
wersja będzie trzymała wysoki poziom. 

Fabuła jak M A nie jest zbytnio zaskakująca 
czy też nowatorska i w zasadzie pozostaje tłem dla 
wydarzeń dziejących się na ekranie, choć z pewno- 
ścią nie można jej odmówić charakteru i logiki. Oto 
bowiem król wraz ze swym synem (w którego wla- 
śnie się wcielamy) zdobywają zamek złego Maha- 
radży. Przeszukujączróżne sale i zakamarki znajdu- 
ją tajemniczy Sztylet Czasu, będący kluczem do 
klepsydry zawierającej tytu- aaa 
łowy Piasek Czasu.fZa na- ł A ya 
mową podstępnegolwezyra s i 
młody Książe uwalnia pia- 
sek, który zamienia wszyst- | 
kich ludzi w żądne krwi | 
monstra. Od tej pory na- K 
szym zadaniem jest zebrać 
cały piasek z powrotem, 


| 
przy okazji ratując króle- | 


stwo i jego mieszkańców. | 

Oczywiście zadanie nie jest ** 

proste i wymagać będzie sprytu, myślenia, kombi- 
nowania i zręcznych palców. W kwestii grywalności 
mamy do czynienia z typową grą akcji - skaczemy 
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Oprawa graficzna i ilość szczegółów potrafi zadziwić każdego 
gra jest po prostu piękna 





h H 
po platformach, walczymy z przeciwnikami, omija- 
my pułapki a przy okazji rozwiązujemy proste za- 
ERO CWZCIDA COOLER 


| 
e] 


nościówka, gdyby nie posiadała kilku unikalnych 
cech. Pierwszą z nich jest niewątpliwie możliwość 
wykorzystania Piasku Czasu na swoje potrzeby, 


5 =aiheiiononh i” 





PIASKI 


czyli do kontrolowania czasu. Kiedy nie uda nam 
się jakiś manewr (zostaniemy zabici przez przeciw- 
ników, spadniemy w przepaść lub zostaniemy po- 
szatkowani przez jakąś pułapkę) wtedy możemy 
cofnąć czas niczym taśmę w magnetowidzie i spró- 
bować pokonać przeszkodę jeszcze raz. Z pewno- 
ścią dodaje to nowego wymiaru rozgrywce, choć 
z drugiej strony nie jest jakąś zupełną nowością - 


: ok Łk. ad WODZA 


WZIINECNZCY ZLE 
w dowolnym momen- 
cie, które tyle ró. 
od opcji cofania 
że jest mało efek 
i można je wykon 
nieskończenie wi 
razy. Nie można też nie 
zwrócić uwagi na sze- 
| RONOCONOCCH 

trafi wykonać główny 
bohater. Bieganie po ścianach, przewrotki, skaka- 
nie na trapezach to tylko niewielki fragment z rozle- 
głego wachlarza umiejętności Księcia. Dzięki nim 
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Szkoda, że fabuła nie mobilizuje do dalszego wysiłku 
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LUKA Również do wykonania nie można się przy- 
ŻW | gra wygląda ślicznie, animacja jest super- 
nna, a wszystko chodzi doskonale nawet na 
stal h KOCIE Duże wrażenie robi ope- 
RO światłem - ma ono charakterystyczny 
a a wszystkie pomieszczenia sprawiają wraże- 
m 87 spowitych delikatną mgiełką, jakby... złotego 
piasku unoszącego się w powietrzu. To bardzo ład- 
[0 efekt podnoszący przyjemność gry. Podobnie 
jest z oprawą dźwiękową - muzyka jest utrzymana 


ole przeszkody, omija pułapi 
i wychod i cało z pozoru beznadziejnych GI 
Autorzy y postarali się, aby tych ewolucjo! PZ 
szyły odpowiednie efekty wizualne, d DE 
obejrzymy je w zwolnionym tempie, z aa; 
tów kamery i okraszone psy 2 
dźwiękowymi. Można śmiało stwierdzić CZ 
wygląda to trochę jak Matrix w RAZY A) 
Ubi Soft postarało się też, żeby OC LUCIA J 
ryczna nie była jedynym dopracowanym elemen- 


ma 1 


w odpowiednim klimacie, a spokojny głos Księcia 
komentujący kluczowe wydarzenia pozwala lepiej 
wczuć się w fabułę. Ważną sprawą jest także bar- 
dzo sensowne rozłożenie sterowania - nie musimy 
wykonywać karkołomnych ewolucji na klawiaturze, 
żeby dobrze się bawić i nadążać za akcją. W zasa- 
dzie jedynymi wadami, jakich można się doszukać 
jest nierówny poziom zagadek i na dłuższą metę 
mało wciągająca fabuła. Ale to naprawdę szczegó- 
ty, które nie są w stanie uczynić wyraźnej "rysy" na 
klejnocie, jakim jest Prince Of Persia: Pisaki Czasu. 
Gorąco polecamy ją każdemu, kto lubi gry zręczno- 
ściowe z dużą dozą akcji i ładną grafiką, a już na 
pewno wszystkim fanom serii POP. Warto też wspo- 
mnieć, że w Polsce można kupić edycję limitowa- 
ną, która kosztuje 30 zł więcej, ale za tą cenę do- 
staniemy w zestawie koszulkę z motywem z gry. 
Dla fanów jak znalazł... 
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Polska (ze strony dys trybutora) I 
Ubi Soft ] J 
Cenega Poland | 
of-persia.com | 

8 MB RAM, 


I Cofanie « akroba acje > główne nego bohatera, opra- rap 
wa graficzna I animacja | 
j 


INerówny poziom  trudnoś ci i pos szczególnyc hz 2 adań, 
vciągająca fabula 


odną następczynią jet 
istorii gier komputerowych 






eria Rallroad Tycoon liczy już sobie blisko 
piętnaście lat. Pierwsza część gry, która wy- 
szła z pod ręki sławnego Sida Meiera (to ten 

od równie kultowej Cywilizacji), ukazała się w 1990 
% roku i z miejsca zyskała sympatię graczy. Pomysł za- 


e, 


kładania i rozwijania własnej firmy kolejowej okazał 
ze /się strzałem w dziesiątkę. Dlatego właśnie ukazała 
się wersja Deluxe gry (1993), później kontynuacja 


Ds (1998). Jednak od czasu Railroad Tycoon 2 sporo * 
" «się zmieniło, a i oczekiwania graczy wzrosły. Twórcy i 
. Railroad Tycoon 3 (ta sama firma, która dała nam re- i 


welacyjne Tropico) doskonałe o tym wiedzą. Stąd 
* decyzja, aby w najnowszej odsłonie gra odbywała 
się w środowisku 3D. Jak zamierzono, tak zrobiono 


_ i trzeba przyznać, że wyszło to grze na dobre. Zanim > 


_ jednak zajmiemy się szczegółami 
* „warto pokrótce powiedzieć, jakie 
możliwości stoją przed graczem 

8 owaniu trzeciego Tyco- 
ona. Możemy wziąc udział w jed- 
nej z.16 kampanii (rozgrywanych 
m.in. na terenie Ar eryki, Europy 
czy Japonii), wybrac rozgrywkę ha 
DE ayrczsj mapie lub skorzystać 
e LZ trybu Sandbox,gdzie samemu 
*€.ś możemy ustalić kilka parametrów 
”*(np. zmiana pór dnia, warunków 
JPoposowyca, wybór lokomotyw, usterki itp.). W su- 






gie dostępnych jest sporo możliwości i nawet po 
E ueńcząniu kampanii (co nie jest wcale takie proste) | 
grać można jeszcze długo. Gdyby jednak komuś by- 
ło mało, może skorzystać z trybu multiplayer 
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(do 4 graczy) oraz zagrać w... zupełnie. laną grę! 
Tak, tak - wraz z pełną wersją Railroad 00%'3 do- 
gtarczona jest instalowana osobno Loco-G6ff- 
motion. Jest to wciągająca gra logiczno-zięcznoś- 
ciowa, w której naszym zadaniem jest dopfowadze- 


s 


ie pociągu(ów) z punktu A do punktu B. Na uwagę 
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Choć grafika w grze jest ładniutka, to pewne babole niestety się 
zdarzają. Gdzie ten wagon właściwie ma drzwi? 





m 





= dywidendę i dokonywać szeregu operacji fi- - 


| 


zasługuje ES. kolorowa grafika i fakt, że 
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kiedy kupimy Railroad Tycoon 3, Loco-Commotion 









dostajemy zupełnie za darmo. 


-|8 


ściciel firmy kolejowej naszym zadaniem jest budo- - 


Skupmy się jednak na głównym tytule. Jako wła- 


wanie torowisk dla składów pociągów, które trans- 
_ portować będą dobra, znajdujące się w okolicznych 
miastach i miasteczkach. Zyski czerpać będziemy + 
właśnie z przewozu towarów (np. drewno, węgiel 
czy ruda, a w późniejszych etapach np. chemikalia, * 
benzyna, meble czy zabawki) oraz poczty, wojska 
i pasażerów. Do tego dochodzi fakt, że większość 
zakładów wydobywczych, 


"AZ" 5 cu) 
czy fabryk możemy». i minimalną liczbę wagonów, które muszą zostać za- » 


w grze kupić, co spowoduje, że nasze zyski wzro- ładowane, możemy decydować, jaki typ towarów 


sną. To się w grze nie zmieniło - tak było również " będą przewozić, oraz rzecz jasna wyznaczamy tra- 


w poprzednich częściach. Novum jest natomiast _ sę, jaką mają pokonywać. Część tych zadań może- ź 
my jednak zlecić komputerowi 


i przypomina to nieco sytuację 


» 


z ostatniej "Master of 


Orion". 


odsłony 
Podobnie jak i tam, przy 
ustaleniu pełnej automatyki, kompu- 
ter w zasadzie gra za nas i spada 


= 
. 


nieco przyjemność z zabawy. Wy- 
zwaniem jest dopiero samodzielne 
ustalanie detali, sprawdzanie zapo- i 



















trzebowania na towary w danych re- 4 
gionach i czuwanie nad całym tabo- 
" rem kolejowym. Na szczęście istnie- ł 
p je możliwość wyłączenia automatyki i wówczas roz- — 
_ grywka nabiera rumieńców. Silniczek 3D nie jest 
może wybitny, ale z pewnością bardzo uatrakcyjnia + . 


zabawę. Kamerę możemy dowolnie przesuwać 
s przybliżać ustawiając ją nawet na "śledzenie" wy- 

branego pociągu. W sumie gra powinna przypaść 
do gustu zarówno fanom serii, jak również tym, któ- 
' rzy zetkną się z nią po raz pierwszy. 


fakt, że możemy obracać akcjami na giełdzie, sku- 





pować akcje konkurencyjnych przedsiębiorstw, wy- + 
nansowych charakterystycznych dla giełdy papie- 
rów wartościowych. Bo tego dochodzi również 
możliwość zaciągania pożyczek w banku (jeżeli ma- - ' 
my wystarczająco wysoki rating, nawet wielu). Po- © 
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Już jest 
99.90 zł 

Polska 

Take 2 

Cenega Poland 
wwwrailroadtycoon3.com 
PIII 733 Mhz, 128 MB RAM, 
„ karta graficzna 16MB, 


_ woduje to, że gra staje Się bardziej dynamiczna i in- - 






teresująca, a nasze działania możemy prowadzić na 
większą skalę (nie ma większej przyjemności niż 
wykupienie konkurencyjnej sieci kolejowej!). Jeżeli 
chodzi o pociąg to mamy oczywiście wpływ na to, 
Sami możemy ustalić maksymalną 















= co przewóż 
m Duża ilość pociągów, interesująca kampania, wielei 
map, silnik 3D 





Obecne od pierwszej części absurdy - 
mogą mijać się na jednym torze?! 


jak pociągi 





Dla miłośników serii pozycja obowiązkowa, pewne ułatwienia po- 
zwolą też bawić się mniej zaawansowanym graczom 


















Konkurs z okazji. premiery na DVD i VHS! 


PRODUKCJA JERRY BRUCKHEIMER 


IRACI* 


DO WYGRANIA 
Płyty DVD i kasety VHS 
z filmem PIRACI 
Z KARAIBÓW + 


UDTYTLUH 


la 6PWU/: 


Jak nazywa się główny 
bohater filmu? 


Odpowiedzi prosimy nadsyłać wyłącznie na 
kartkach pocztowych na adres: GK, 

ul. Marsa 6, 04-202 Warszawa do momentu 
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okładnie trzy lata temu swoją premierę mia- 
D: pewna wyjątkowa gra. "Deus Ex" był no- 
watorskim połączeniem gatunku FPP (sho- 
otera z widokiem z pierwszej osoby) z elementami 
RPG. Ten nadzwyczajny tytuł na stałe wpisał się do 
historii komputerowej rozrywki wyznaczając w strze- 
lankach nowy kierunek rozwoju. Przez owe długie 
3 lata nikomu nie udało się stworzyć czegoś lepsze- 
go. Stąd gracze pokładali olbrzymie nadzieje w kon- 
tynuacji tej genialnej gry. | oto wreszcie rozpoczęła 
się "Niewidzialna Wojna" o dominacje nad światem... 
Nie będziemy wglębiać się w fabułę sequela 
"Deus Exa", ponieważ nie chcemy psuć nikomu za- 
bawy. Historia "Niewidzialnej Wojny" jest równie 
ciekawa, wciągająca i pełna zwrotów akcji jak losy 
potyczki JC Dentona z organizacją MJ12. Pod tym 
względem gra nie ustępuje swojej poprzedniczce. 
Fabuła jest naprawdę świetna, a my już dawno nie 
pamiętamy kiedy ktoś tak nas wykiwał i w jednej 
CIN ASC LOCO 
nogami wszystko Go wy- 
dawało się w miarg pew- 
ne i logiczne. A jakłby te- 
go było mało, pomysłowi 
twórcy z pewnością nie 
[CEEONAZZEWCEN IE 
zaniami między posta- 
ciami _ występującymi 
WASZEJ 
Niestety z wielkim 
smutkiem musimy stwier- "—— 
dzić, że nie w każdym elemencie dwójka radzi sobie 
tak dobrze jak jedynka. Największe rozczarowanie 
to odkrycie, że usunięto z gry podstawowy element 
RPG, czyli punkty doświadczenia!!! Już w trakcie 
przygotowań chodziły różne słuchy. Dwójka miała 
być znacznie łatwiejsza od pierwszej części. Jednak 
w najczarniejszych myślach nie sądziliśmy, że spra- 
wy przybiorą tak straszny obrót. Brak punktów do- 


Nic gorszego nie można było zrobić tej grze. Ten kto wpadł na po- 
mysł usunięcia zdolności i punktów doświadczenia powinien stra- 
cić pracę!!! 












































świadczenia równa się brakowi dodatkowych umie- 
jętności. W ten sposób grę rozpoczynamy nie bę- 
dąc nowicjuszem, ale istną maszyną do zabijania. 
Z pewnością wszyscy, którzy grali w pierwszego 
"Deusa" pamiętają jak trudno było trafić kogoś ze 
snajperki mając tą umiejętność tylko na podstawo- 
wym poziomie. Niestety tu nam takie problemy nie 
grożą. Główny bohater Alex (w zależności od na- 
OONIOCCNENUWYAA 
_ zna lub kobieta) wszystko 
' robi doskonale. Zapytacie 
/ po co w takim razie wyko- 
' nywać liczne questy po- 
/ boczne niezwiązane z roz- 
WOCTUKCEUDZJAPIENICH 
NOTICE 
dla samej satysfakcji. 
NOK USZECLCJCH 
7"J dyny zawód. Twórcy 
oczizzzza YMYLETAH 
że jedynka była za trudna bo za bardzo ją 
rozbudowali i dali graczom zbyt dużo możli- 
WOZY A Ce ocet W ot LIW 210 z teFAtej 
więcej drastycznych cięć. Zmniejszyli liczbę „au- 
gmentacji". Teraz jest możliwość zainstalowania 
tylko 5, choć dodatkowo zamiast 1 z 2 legalnych 
ZEE SZEJ ZATOR WZ ZLA LUT] 
w jakąś zabronioną przez prawo. W ten sposób 
otrzymujemy 15 modułów ulepszających Alexa. 
Plusem tego okrojengo systemu jest opcja wy- 
miany nie odpowiadającej nam „augmentacji” na 
inną, czego tak bardzo brakowało w pierwszej 
części. Wypada także wspomnieć, że „augmenta- 
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Świetna, wciągająca fabuła i mroczny klimat to znak rozpo-f 
znawczy serii Deus Ex. | 
| 


cje" na podstawowym poziomie 

są za bardzo podrasowane i za 

mocne. Właściwie to twórcy popa- 

dli w straszną skrajność z tym 
WACC UCZJKCJ | EWIE 

jest za krótka oraz za prosta. Nawet na 
najwyższym poziomie trudności, czyli 
realistic (znacznie mniej realistyczny niż 

w jedynce) dla doświadczonego gracza bę- 
dzie to tylko kilku godzinny spacerek. No 
i czy ktoś może nam wytłumaczyć dlaczego 
hakowanie komputerów oraz paneli kontrolnych 
będące tak ważną zdolnością w mrocznym świe- 
cie Deus Exa jest teraz dostępne tylko dzięki spe- 
cjalnej „augmentacji*? Ale starczy, tego narzekania. 
Na szczęście w "Niewidzialnej Wojnie" nie wszystko 
wypada tak kiepsko. Tak jak w "Deusie", tak i w se- 
quelu mamy bardzo dużą swobodę a każde zadanie 
może zostać wykonane na kilka sposobów. Jeżeli 
przykładowo chcemy dostać się do zamkniętego 
pomieszczenia, to możemy poszukać przejścia szy- 
bem wentylacyjnym, użyć wytrychu, wysadzić 


drzwi, bądź spróbować odkupić od kogoś kod 
otwierający. Mnogość takich rozwiązań bardzo cie- 
szy i powoduje, że grę można przejść na kilka spo- 
sobów. Jeżeli będziemy chcieli to ukończymy ją 
eksterminując wszystko, co stanie na naszej dro- 
dze. Ale równie dobrze można osiągnąć ten sam cel 
redukując do minimum użycie środków przymusu 
bezpośredniego. Z ciekawostek warto wspomnieć 
jeszcze o otwieraniu wszelkich pomieszczeń za- 
mkniętych na kody. Nie trzeba już ich ręcznie wstu- 
kiwać, gdyż komputer robi to automatycznie za nas 
jeśli takowy posiadamy. 

Czas podsumować dokonania lon Storm. Musi- 
my niestety stwierdzić, że takie są smutne efekty 
kierowania się zasadą "klient nasz pan". Z pewno- 
ścią "Niewidzialne Wojny" ukończy znacznie, 
znacznie więcej osób niż pierwszego "Deus Exa". 
Jednak czy trzeba było aż tak drastycznych posu- 
nięć? Gra zachowała swój nadzwyczajny klimat, 
oferuje nam bardzo dużo możliwości oraz ogromną 
swobodę. Jednak jest nieporównywalnie gorsza od 
swojej poprzedniczki. Oto co dostaliśmy, a prze- 
cież miało być tak pięknie... 





PREMIERA 

CENA 

WERSJA JĘZYKOWA 
WYDAWCA 


Marzec 
139.90 zł 
Angiel 
Eidos 
Cenega Poland 
www.deusex2.c0m 
PIV 1,3 GHz, 256 MB RAM, 
minimum GeForce 3 


DYSTRYBUCJA PL 
INTERNET 
WYMAGANIA 








Świetny klimat, wzorcowo stworzona i wc iągająca 
fabuła, swoboda w dążeniu do wyznaczonych nam 
celów. 


Usunięcie elementów RPG, zbyt duże okrojenie 


| uproszczenie gry, duże wymagania sprzętowe 


Po raz kolejny sprawdza się stara dobra zasada filmowa mówiąca 
że sequel lepszy od pierwszej części to wyjątek od reguły 
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PREMIERA Zr ; Już jest 
CENA j .«...19,90 zł 
WERSJA JĘZYKOWA ŚL 14111. ...Polska 
WYDAWCA . „ Top Ware 
DYSTRYBUCJA PL „ „Top Ware 
„www.kurkawodna.pl 

PII 333 MHz, 64 MB RAM, 
. „ karta graficzna 4MB 


WYMAGANIA 


Zalety poprzedniczek, czyli fajna grafika I duża daw=: 
ka humoru 


Stary odgrzewany produkt świadczący o stopniu ograniczenia jego 
wórców, których najwyraźniej nie stać na wymyślenie czegoś 





b _ komputerowych, którzy zbyt często myślą 


Przyzwoilta grafika to jedna z nielicznych zalet tego produktu. 


iestety zbyt wielu ludzi ma negatywne cechy 
typu pazerność i chytrość (np: Jasio). Oczy- 
wiście dotyczy to także producentów gier 


jakby tu najmniejszym nakładem sił, wy- 
korzystując naiwność graczy zarobić ku- 
pę pieniędzy. Dla wszystkich zaintereso-- 
WZW WA CZ JCH 


1.Weź jakąś znaną i naprawdę dobrą grę. 
Nic tak nie przyciąga ludzi jak markowy 
produkt z niezłą pozycję na rynku. Do ta- 
kich z pewnością należy "No One Lives 
Forever" i jej sequel. 


2. Nawiąż do fabuły tej gry. 

Wymyśl jakąś bzdurną fabułę, byleby tylko jakoś na- 
wiązywała do owego sławnego tytułu, na którym żeru- 
| CZA ZCZEW CESC CZCI 
się w płatnego zabójcę organizacji H.A.R.M., zwalcza- 
nej przez Kate Archer w obu częściach "NOLF". 


KANYE UCIECZCE 

Właśnie na nie marnuje się przy tworzeniu gry najwię- 
cej czasu. Dlatego nie dbaj o takie drobiazgi jak na 
przykład klimat. W końcu po co się męczy: 
wać rozgrywkę na lata 60-te. To już było w "NOLI 
raz wystarczy gra pozorów. Usuń wszelkie hum! 
styczne wstawki i błyskotliwe dialogi. Przecież nie bę- 
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| acoóśń Ą Ą 
--„dziesz się męczył nad W ELACU zabawnych rze- 


czy tylko po to, by rozbawić stado naiwnych frajerów 
z kasą...eee znaczy się chciałem powiedzieć graczy, 
na zadowoleniu których tak bardzo Ci zależy:) 


4. Upraszczaj wszystko tak bardzo jak się da 

Zaprojektuj kilka (nie za dużo) leveli. Powiedzmy sie- 
dem. Tak, to ładna liczba, idealna. Zróżnicuj lokaliza- 
cje, by można było powiedzieć, że gra ma wiele do za- 
oferowania. Miejscem akcji uczyń kompleks wojskowy 


w Czechach, daj coś we Włoszech (w końcu któż LOW 















chciałby tam pojechać???) A właściwie co tam, zasza- 
lej trochę!!! Stwórz nawet księżycową bazę. Dzięki te- 
LWEZIJZCWNCO 
nieje pewna szan- 
sa, że gracz nie 
zorientuje się po 
jak marnych, linio- 
wych, schema- 





Przecież to nie Ty będziesz zasy- 
piał z nudów przy tym produkcie. 
Po za tym nigdy nie można zado- 
| wolić wszystkich. A fakt, że grę 
można skończyć w jakieś.5 godzin 
zignoruj. Ty jesteś tylko od zgarnia» 
| nia kasy. Zapewniane rozrywki na 








tycznych 
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planszach 
| musi CE 
| poruszać. 
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najwyższym poziomie zostaw komuś innemu. 

k 
6. Dorzuć jakiś tryb Multiplayer m 
Nie musi być za ambitny i zbyt rozbudowany. Musi 
COW CK CZY EZIO CIYZH 








jedno. Nie przejmuj się takimi bajerami jak możliwość 7. Zgarnij kasę i leć na Hawaje | 
alternatywnego rozwiązania jakiegos problemu. Niestety zostałeś oskarżony o brak nowych pomy- af 
W końcu nie tworzysz gry wszechczasów, nie musisz _ słów, wtórność, pazerność oraz zepsucie wizerunku 
myśleć o wszystkim. jednej z tajniejszych strzelanek ostatnich lat. A kogo h 


5. Daj jak najwięcej akcji 


si być jej dużo, tytuł musi wręcz nią ociekać. A kto za- 
pewni mnóstwo akcji??? Naturalnie, że przeciwnicy. 
Musi być ich od groma, tak aby najczęściej atakowa- 
li po 3 lub 4 naraz. Tylko nie mar zasu na dopra- 
cowanie takich bzdurnych rzeczy jak 
gencja. Co z tego, że Twoi ludzie bę 







dzie będą się śmiertelnie nudzić, 
bo skazujesz ich na "przekopywanie się" od począt- 


ku do końca każdej ciągle naptywają- 
CO o chyba żaden problem. 





Gra polega na ciągłym bieganiu i strzelaniu, Nudzi się po 
30 minutach, a kończy po 5 godzinach. 


U to obchodzi??? Przecież leżysz sobie teraz 


A 4 TEM na plaży w miękkim leżaku. Te panie odzia- 
ECRU O OKA OE s CAIO Z EUCEIŁOC CWI M) 
_ smukłych szyjach, OCCULA OW UE WACC) 
_ z pewnością były tego warte. I pamiętaj: wcale nie zro- 


biłeś marnej gry korzystając z resztek jakie zostały 
przy tworzeniu dwóch świetnych produktów. Po pro- 
stu wykazałeś się wielkim sprytem i marketingowym 
zmysłem. Ludzie, którzy uważają inaczej najnormalniej 
w świecie Ci zazdroszczą. Byle k dalej a wszyscy 
(czy wszyscy to nie wiadomo, ale Ż pewnością Ty, a to 
już przytłaczająca większość) RZECZNE 
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Już jest 


Sierra 

„ „Cenega Poland 
www.nolf2.sierra.com 

PIII 733 MHz, 128 MB RAM, 
karta graficzna 32 MB RAM 


| DYSTRYBUCJA PL 
INTERNET 
WYMAGANIA 


Wtórna, nudna oraz mało ambitna rzeźnia bez klima- 
tu I uroku "No One Lives Forever" 


SI Z O O O TEE AJ 


zrobić dobry uczynek, a dobro innych jest ważnie 
jego to definitywnie mi kupić tą grę, by pomóc 


wórcom polecieć na Hawaje bądź Kajma any. 
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MOŻESZ 
ZAMOWIC! 


GRY KOMPUTEROWE  10-11/2002 EDYCJA DVD! DO PISMA 
DOŁĄCZONA JEST PŁYTA O POJEMNOŚCI 4,4 GB Z NIEWIARYGODNIE 
DUŻYM ZBIOREM KAMPANI, MAP, SCENARIUSZY, DODATKÓW DO GIER, 
PROGRAMÓW NARZĘDZIOWYCH, DRIVERÓW, PATCHY, DEM I GIER. 
PEŁNA GRA: MDK 

(koszt pisma wynosi 12 zł + 2 zł przesyłki). wia 
GRY KOMPUTEROWE 01/2003 EDYCJA DVD! DO PISMA Biłóy Mc 
DOŁĄCZONA JEST PŁYTA O POJEMNOŚCI 4,4 GB Z NIEWIARYGODNIE 
DUŻYM ZBIOREM KAMPANI, MAP, SCENARIUSZY, DODATKÓW DO GIER, 
PROGRAMÓW NARZĘDZIOWYCH, DRIVERÓW, PATCHY, DEM I GIER. DWIE 





POPRZEDNIE NUMERY 

Informujemy, że dysponujemy jeszcze wcześniejszymi 
wydaniami „Gier Komputerowych”. Każdy numer zawiera 
min. 1 płytę CD wraz z pełną wersją gry po polsku! 


JAK ZAMAWIAC 

Żeby otrzymać poprzednie numery „Gier Komputerowych” 
należy wypełnić stan 'ardowy druk pocztowy (czerwony) na 
przelew pieniężny. Z: dresować go na adres: Gry Kompute- 
rowe, 04-202 Warszawa, ul. Marsa 6. Na odwrocie blankie- 
tu trzeba koniecznie podać który numer został wybrany np. 
GK 2-3/02. Następnie obliczyć ile to będzie kosztowało 
według następującego wzorca: 





THE RAGE - PEŁNA GRA 





Nr 01/03 





PEŁNE GRY: THE RAGE, SLAMTILT RESURRECTION - STÓŁ DEMON. 
(koszt pisma wynosi 12 zi + 2 zi przesyłki). 


Prawidłowo i czytelnie wypełniony przekaz opłacić na pocz- 
cie. 

Termin realizacji średnio 10-18 dni. Pytania: (0-22) 815-42- 
20 w godz. 9-16 od poniedziałku do piątku 


PRENUMERATA 

- Oficjany Poradnik GRATIS! 

Prenumeratę możemy zamówić od dowolnego numeru. 
Koszt rocznej prenumeraty (12 kolejnych numerów z płyta- 
mi CD) wynosi 96 zł, a każdy zamawiający otrzyma gratis 
jeden z naszych PORADNIKÓW: "Baldur's Gate II, "Black 8 
White”. 

Należność za prenumeratę można opłacić zwyktym przeka- 
zem pocztowym bezpośrednio na adres redakcji: Gry Kom- 


Nr | IE 


$lamTilt 
Pirate 





puterowe, 04-202 Warszawa, ul. Marsa 6 (na odwrocie 
blankietu pocztowego w miejscu na korespondencję należy 
jeszcze raz podać dokładne dane zamawiającego oraz 
czego dotyczy zamówienie, w tym przypadku "prenumerata 
GK od numeru... wybieram Poradnik...”). 

Wpłaty można również dokonać na konto bankowe: CGS s.j. 
04-202 Warszawa, ul. Marsa 6, PKO BP S.A. XII 0/W-wa 
10201127-314295-270-1 

Koszty manipulacyjne związane z przekazem pocztowym 
ponosi zamawiający, zaś koszty wysyłki prenumeraty pono- 
si nasza redakcja. 

Koszt prenumeraty pół rocznej (6 numerów z płytami CD) 
wynosi 48 zł, w tej opcji nie otrzymuje się gratisowo 
"Poradnika". 
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>, TERMINATOR 3: BUNT MASZYN ARNOLD WRÓCIŁ! 
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